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РЕФЕРАТ

Выпускная квалификационная работа по теме «Разработка алгоритмов

текстурной сегментации изображений» содержит 24 страниц текста, 34 ил-

люстрацию, 6 таблицы, 11 использованных источника.

СЕГМЕНТАЦИЯ, ТЕКСТУРНЫЙ ПРИЗНАК, ОБРАБОТКА ИЗОБРА-

ЖЕНИЙ, АЛГОРИТМ П.А.ЧОЧИА.

Цель работы - является реализация с последующей модификацией алго-

ритма выделения текстурных признаков.На основе поставленной цели в про-

цессе бакалаврской работы были решены следующие задачи:

1. Анализ алгоритма текстурной сегментации изображений П.А. Чочиа

2. Анализ алгоритма выделения текстурных признаков

3. Реализация алгоритма текстурных признаков

4. Оптимизация алгоритма выделения текстурных признаков

5. Проведение экспериментов по улучшению качества сегментации с ис-

пользованием выделения текстурных признаков.

В ходе работы был разработан, а так же модифицирован с помощью свер-

точных нейронных сетей, алгоритм выделения текстурных признаков, кото-

рый может быть использован при обучении нейронных сетей для обработ-

ки черно-белых изображений или изображений с недостаточной контрастно-

стью.
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ВВЕДЕНИЕ

Актуальность и степень разработанности темы исследования. В

последние годы сильно возрос интерес к изучению сегментации изображений,

в которых объектом интереса является выделение текстурных признаков. За-

дачи с такими моделями возникают в тех случаях, когда нет возможности

сегментировать изображение с помощью цветовых признаков, например, при

производстве для обнаружения дефектов при сборке деталей или медицине

для первичной обработки снимков и т.д. Одним из возможных подходов к

решению этих задач является использование текстурных признаков.

Основной объект бакалавроского исследования — модель тектстурных при-

знаков.

Важные результаты этой теории получены такими учеными как Чочиа

П.А.[1], Шапиро Л.Г.[2], Стокман С.Г. и так далее. В работах этих авторов

в основе исследований лежат методы компьютерного зрения. Основным объ-

ектом в этой области является сегментация изображений.

Начиная с 60-х годов прошлого века велась разработка моделей компью-

терного зрения, однако активно применяться на практике они стали только

последние 10–15 лет. Данные модели изначально разрабатывались для раз-

личных областей, например, видеонаблюдение и безопасность, контроль ка-

чества на производстве и т.д.

В работах П.А. Чочиа и многих других показано, что данные модели могут

применяться практически повсеместно.

На сегодняшний день одной из главных проблем теории компьютерного

зрения является проблема сегментации. Основные подходы к решению дан-

ной проблемы завязаны на цветовой сегментации. Именно поэтому задача сег-

ментации черно-белых изображений или изображений с недостаточной кон-

трастностью остается актуальной и требует поиска новых подходов и методов

для их решения.

Решению этих проблем посвящена настоящая выпускная квалификацион-

ная работа.

Цели и задачи исследования. Целью исследования является реализа-
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В бакалаврской работе представлены различные методы реализации алго-

ритма выделения текстурных признаков, разработанного П.А. Чочиа.

Основные результаты бакалаврской работы представлены ниже.

1. Приведена постановка задачи выделения текстурных признаков.

2. Приведено описание и разбор алгоритма выделения текстурных при-

знаков предложенного П.А.Чочиа.

3. Обозревается технология CUDA.

4. Приведены различные реализации алгоритма выделения текстурных

признаков.

5. Проведены различные вычислительные эксперименты сравнивающие

методы по скорости работы.

6. Представлены результаты работы программы в виде 16 текстурных

признаков.
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