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ВВЕДЕНИЕ 

Для живого общения людям нужны эмоции. При помощи эмоций можно 

передать информации и без употребления слов. Для человека определить 

эмоцию не представляет особого труда, в то время как вычислительной 

машине справиться с этой задачей довольно сложно. 

Люди наделены способностью анализировать лица и приходить к таким 

выводам, как идентификация личности, восприятие эмоционального 

состояния. 

Обнаружение объектов – это технология, используемая в компьютерном 

зрении, при обработке изображений и глубоком обучении, предназначенная 

для обнаружения объектов на изображениях и видео. 

Существует огромное множество эмоций, от позитивных до негативных, 

от нейтральных до ярко окрашенных. В исследовании 2017 года выделено уже 

27 основных эмоций [10]. Машинные методы для их распознавания обычно 

рассматривают только несколько базовых эмоций и шкалу оттенков этих 

эмоций. Главной задачей распознавания эмоций является обнаружение на 

изображении человеческого лица, а затем определение эмоций на этом лице. 

Целью бакалаврской работы является изучение и реализация методов 

классификации эмоций на изображениях. 

Для достижения данной цели в работе необходимо решить следующие 

задачи: 

 изучить постановку задачи распознавания образов; 

 исследовать методы обнаружения лиц и распознавания эмоций; 

 найти набор данных для обучения и проверки работы методов; 

 разработать программное обеспечение, реализующее изученные 

методы распознавания; 

 сравнить работу рассмотренных методов по скорости обучения, по 

скорости работы и точности распознавания;  
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 выполнить анализ полученных результатов. 

В первой главе бакалаврской работы приводятся основные понятия и 

постановка задачи распознавания образов. 

Во второй – описаны способы преобразования RGB-изображений, 

необходимые для дальнейшей работы с ними, приведены примеры и варианты 

изображений, которые стали основой для созданного набора данных. 

В третьей главе рассказывается о методах распознавания лиц на 

изображениях, демонстрируются изображения с найденными лицами, 

проводится сравнительный анализ рассмотренных методов. 

В четвертой – приведены необходимые определения из теории 

искусственного интеллекта, описаны методы обучения нейронных сетей и их 

архитектуры, метрики производительности сетей и функции активации. 

В заключительной, пятой – решается практический пример задачи 

распознавания образов – задача классификации. В этой главе также приведена 

сравнительная таблица по скорости обучения, по скорости работы и точности 

распознавания методов. 

В рамках бакалаврской работы была выполнена программная 

реализация изучаемых методов. Разработанный программный комплекс 

решает поставленную практическую задачу распознавания эмоций на 

изображении.   
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