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ВВЕДЕНИЕ 

 

Огромную роль в жизни человека играют мобильные телефоны. Сейчас 

сложно представить человека без смартфона. Помимо базовых ежедневных 

задач, люди используют смартфоны как средство развлечения или отдыха.  

В настоящее время игры являются неотъемлемой частью жизни и 

стабильно остаются на лидирующих позициях в возможных вариантах 

проведения досуга. 

Каждый человек в течении дня может испытывать какие-то неприятные 

эмоции, пагубно влияющие на физическое и ментальное состояние организма. 

Поэтому очень важно давать себе время на перерывы и отдых. Одним из 

способов сделать паузу может стать мобильная игра. Существует множество игр: 

развлекательных, логических, познавательных. Игры с несложной логикой 

хорошо помогают отвлечься и справиться со стрессом, они, как и любой другой 

медиапродукт, оказывают благотворное влияние на настроение и эмоции 

человека, снижают стресс и помогают расслабиться.  

На игровом рынке часто становятся популярны игры с простой игровой 

механикой, которые не требуют от игрока больших познаний в игровой 

индустрии. Аудитория у таких игр очень широка, так как в них могут играть все: 

и дети, и взрослые. 

  



Изъято с 4 по 49 страницы, так как имеют потенциальную коммерческую ценность. 


