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РЕФЕРАТ 

 

Выпускная квалификационная работа по теме «Симулятор движения 

автотранспортных средств на участке дороги с высокими показателями 

аварийности» содержит 43 страницы текстового документа, 12 рисунков, 

5 таблиц, 6 формул и 15 использованных источников. 

СИМУЛЯТОР ДОРОЖНОГО ТРАФИКА, ДВИЖЕНИЕ 

АВТОТРАНСПОРТНЫХ СРЕДСТВ, ОПАСНАЯ ДОРОЖНАЯ СИТУАЦИЯ, 

СБОР СТАТИСТИКИ.  

Объект работы – симулятор движения автотранспортных средств на 

участке дороги с высокими показателями аварийности. 

В первой главе описано изобретение, на алгоритмы из которого опирается 

одна из частей симулятора, приведен обзор существующих решений, а также 

результаты выбора технологий и средств разработки. 

Во второй главе описано задание на ВКР, предъявлены требования к 

симулятору и произведено его проектирование. 

В третьей главе описаны ключевые моменты программной реализации 

симулятора. 

В четвертой главе описаны результаты разработки. 

Результатом работы является разработка симулятора движения 

автотранспортных средств на участке дороги с высокими показателями 

аварийности, который позволяет собрать статистику срабатываний алгоритмов 

из изобретения «способ предупреждения столкновений транспортных средств на 

участках дорог вне населенных пунктов».
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ВВЕДЕНИЕ 

 

Компьютерное моделирование – один из эффективных методов изучения 

сложных систем. Компьютерные модели проще исследовать, так как они 

позволяют проводить такие эксперименты, проведение которых в реальном мире 

будет затруднено из-за экономических, социальных или иных причин. Также, 

одним из явных преимуществ компьютерного моделирования является 

детерминированность результатов в зависимости от входных данных. А с 

приходом современной вычислительной техники, компьютерное моделирование 

приобрело совершенно новое значение в процессах исследования моделей и 

систем. 

Компьютерное моделирование дорожного трафика является мощным 

инструментом при проектировании дорожных систем. Зачастую оно 

производится для выявления участков с низкой пропускной способностью, или 

же для расчета способов повышения безопасности дорожного движения на этих 

участках. В нашем случае мы также пытаемся повысить уровень безопасности 

дорожного движения, однако способами, отличными от перепроектирования уже 

существующих дорог. 

Основная цель разработанного симулятора – моделирование расчетов, 

приведенных в изобретении «способ предупреждения столкновений 

транспортных средств на участках дорог вне населенных пунктов» с 

последующим сбором статистки срабатываний оповещений водителей о 

параметрах движения окружающих его транспортных средств [1]. Далее, 

собранные статистические данные могут быть обработаны для получения оценки 

эффективности применения описанных в изобретении формул и методов 

расчетов, при применении их в системе оповещения водителей, описанной в 

бакалаврской работе «информационная система повышения безопасности 

дорожного движения с использованием средств сотовой связи и навигационных 

спутниковых систем»[2], при движении на заданном участке дороги с высокими 

показателями аварийности.  



Изъято с 4 по 41 страницы, так как имеют потенциальную коммерческую ценность. 
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