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   Dota 2 «The International»    

 23 .  .   ,   

       

.        

League of Legends,      . 

       «League of legends 

world championship»,   ,   
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 ,     

.     ,  

,   ,    2020 ,  100 . 

.  ,        

   ,     

.  

  ,    ,    

    Counter-Strike: Global Offensive.   

 CS:GO    8  40+ .      

   .   «World 

Electronic Sports Games»,     1,5 .  

,        «StarLadder»  «ELEAGUE 

Major».          

.         

FIFA.          

     ,   .  

      « »   2017 . 

    16   .    

  , ,     

   –  ,      

  .    ,    

   Mortal Combat X.     

 ,        

 ,   . , 

  ,   : ,    

 «ESL Mortal Kombat X Pro League»      50 . 

,   ,   ,    2020 , 

    500 . .   , 

  ,        

 .  
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    ,  ,  

  , . .      

.    ,   ,  

  , , ,     LAN-

.        Clash Royal 

 2017 ,     400 . .  ,  2019 

      ,    250 . 

 (   , 2018). 

  ,     ,  

       . 

 ,    ,   

  .   ,      

       .   

,         . 

 ,     ,   

.       

   – 95%    . 

   ,    ,  

 ,   ,  CS:GO  Dot  

2 (12 :     , 2019). 

     , ,   

    ,   Twitch.tv 

  YouTube.       

   12 . .    ,    

 ,        

      .   

,        

,       

.       

    , ,   
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 ,      . , 

     . ,   

      ,  

  ,     , 

        

    .    

    ,     

    .  

    –  .     

   ,        

      .    

       ,   

      . -   

 CQ.ru   -5    

       ( .3) (  

 , 2021).     

 Na’vi (Natus Vincere),   10    

.      Virtus.Pro,    

 ESforce,    2017   Mail.ru Group.  

    22 .    

 Gambit ESports.   ,    32 . 
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   Praliss Enterprises, ,    2017 

,     .      

 Winstrike,    69    . 

    Vega Squadron,  75    

.  

 

 3 –     

        
 

1 Na’vi 10 
2 Virtus.Pro 22 
3 Gambit ESports 32 
4 Winstrike 69 
5 Vega Squadron 75 

 

   ,      

     , ,    

,         

        ( . 8).  

    ,  , 

,   Winstrike,    4    , 

  Gambit ESports c   60 . .  
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,     ,    

   2019  2020 .,     

,          

    ( .9).  ,   5 -

   : Monsters ESports ( ), Overhit( ), 

LevelUp ( ), Digital Geniuses ( ), White Crow ( ).  

 ,      White Crow c 

  4096,      Overhit c  

 1255 .  
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        , 

,    ,      . 

  ,   ,    

  ,     

,     .  

       

     ,   

        

  .    

  ,    .   

 284 .  

     

 ( . 10)        

(53,1%),       (28,1%).  

 

 

 10 –        

 

       

        

 ,       

( .11). 
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 11 –       

 

 ,      ,     

      ,   

  ,      

(58,7%)  ,        

     ( . 12). 

 

 

 12 –     

 

 ,  ,    

 .     

 - ,      

 ( . 13). 
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 13 –       

 

 

  ,       

      . 77,8%  

,          

  ( . 14). 

 

 

 14 –         

 

 ,        

      .  

  (85%)      

( . 15).         



 

63 
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 1-3. ,      ,   

.    (41,9%) ,   
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     ,  -  
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  ,     ,  

  . 

 

2.2       
    

 

         

      .  

   ,   .  ,  

,       ,   

          

  .      

  –  ( ,      . .), 

   ,        

   ,    

.    –       

 .  ,   

     ,   VK, 

Instagram, YouTube,       ,   

      Relationship network (VK),  

       ; 

 mediashare,       

     (YouTube, Instagram),     

   TikTok,     , 

       

 .   

    ,    

,   .     

       

  - ,      
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.   ,     

     ,  

     ,    

     .  

     ,     

          

.      :  

   ,     

 (VK, Instagram),      

        ,  

  . ,   

     (     ,   

  . .),   ,    , 

 ,         

,       , 

      ,      

   ,       

 - .     5  

 ,     

  .  ,   : 

Extremum, VirtusPRO, Gambit Gaming, VegaSquadron, Winstrike Team. 

1. VegaSquadron –     

: CS: GO, DOTA 2, LOL, PUBG  FIFA.  

 ,      – 

  ,      83 

.,   .      

,     ,   

    League of Legends.    

        ,   

      ,   ,  , 
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   ,    ,  

   .  ,     

 –    « » ( . 18),   

     . ,   

  .      ,  

   ,   ,     

  ,       

  . 

 

 

 18 –     VegaSquadron  

 

         

  ,         

        

 .   -  Forbes,  

         

ESL Pro League,     ,   

 500 . ,     ,   
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    350 . .  ,   

       1 . 

     Vega Squadron ,  

 ,     .  ,    

       ,  

 «  »,       

      , 

        .    

,    -     

     .  ,  

        1-3. 

 ,      

.      

,       

.     : 

  ,   ,    

( . 19).      « »   

,       .   

   ,    

   .  ,    

   . 

 

 

 19 –      VegaSquadron 



 

69 

 

   ,  ,  ,  

    ,   .  

     ,      

   .  ,    Vega 

Squadron ,   ,    6 . 

.       , 

   (  / .  *100)  7,5%. 

        .  

       

  .       : , 

, . ,     .  

 ,        

    .      

    .    

       ,  

   .     

  ,      . 

     VegaSquadron ,    

    ,      

   ,    ,     

,    .  ,    

     « »    ( .20), 

       . 
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 20 – « »   VegaSquadron 

 

 ,        

  AllSocial.ru.      

. ,    – .   

     .  , 

  Vega Squadron   -   

  : – 0.56% ( .21). 

 

 

 21 –       VegasSquadron  

-  2021 

 

 ,   -      

,       

. 

2. Winstrike Team –   , 

  : R6, CS: GO, Dota 2, FIFA. 

     : 

   (182 . ), Twitter (10 . ), 
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Facebook (31 . ),   YouTube (18 . ).  

  ,    .   

      ,    

    .  ,  

   ,     ,  

 Instagram. 

        

    ,   -  

   .     ,   

         

.  ,      1-2   .  

  ,    ,  ,   

        .  

,         

:   –      

  ,    ,     

; - ,    

   ( , YouTube),     

   .    

        

,    –    ,  

    ( .22).  
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 22 –      Winstrike 

 

      

 ,     -  

. ,       «G»,   

    .   

   « »   , 

   -   ,   

  ( . 23).  ,    

       «highlignts» -    

       ,  

    YouTube. 

  Facebook  Twitter,       

    .     

 ,       

,      , 

    .  
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 23 –       Winstrike 

 

 ,     : 

,   .   

   , .    

         

. 

  ,      8 . 

.       , 

  10-12 . ,  ,    

,  . ,   

 (182 . ) ,       

 4,3%.       ,  

 ,    ,      

 ,  ,     .  

  AllSocial.ru,     

 : -0.54% ( .24). 



 

74 

 

 

 24 –      Winstrike -  2021 

 

 ,   -  ,   

 Winstrike team       

,  Vega Squadron,      . 

,   ,  ,    

      ,    

   , ,   . 

3.  Gambit gaming –   , 

     : Fortnite, CS: GO, Dota 2, 

Apex Legends, LOL  Valorant.  

   ,   ,  

   ,    

: , Instagram, YouTube,    

  TikTok.  ,  YouTube,   TikTok   

-  ,   

  . 

  ,     

  –   .   

 ,       , 

   .      

,      ,  

     7-8   . ,  

, ,     ,  

   ,     

,   ( ).  ,  

    ,  : -  

 ,    ,  . 
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     ,      

  ,    

    .  , 

         

,   ,      -    

 ,     ,     

 ,   ,    .  

-     ,      

Gambit Gaming,     ,   . 

,        “ ” 

ё    ,      (  2), 

,      

.  ,      -

    .   

,     .   ,   

       

 -  Gambit Gaming.    

     ,  

  -     (# ) ( .25). 

,      

,   ,        

. 

   -  ,   

   -    , 

  .     ,  

    .   – 

.    , , - , 

   -   . . ,  , 

     ,    

( .25)  
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 25 –      Gambit 

 

  Instagram      

    . ,   

,   ,      

,   .    TikTok  YouTube, 

    .    

      ,    

 . ,  TikTok –    (15 ), 

  ,    ( .26).   

  ,        

  .  ,  , 

 ,     ,   

  ,      

     (VK, Instagram). 
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 26 –  ,     TikTok  Gambit 

 

   -      

  B    , ,      

 ,        

 .     - , ,   

,    10 . .   

    (150 . ),   

 6,6%.     Vega Squadron, , 

       ,  

,    .     

,      . 

   AllSocial.ru,   - ,  

Gambit Gaming        

3,75% ( .27). 

 

 

 27 –       Gambit,   -

 2021 
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 ,      

.      - ,   

    ,    

,     . 

4. Virtus PRO –   ,   

   : Dota 2, CS: GO, Fortnite, R6, PUBG (   

   . 

,   ,     

,          

  (526 . ), Twitter, Facebook, Instagram, 

YouTube  TikTok.       , 

 -    .    

   ,    

 Telegram.    ,   

      . 

      YouTube,   ,   

    Fortnite.   

    ,    

,      ,   

,          

    « ».  , 

     YouTube,  

  ,       

. 

 - ,      .   

    , ,   

     .  

   ,     8  

 .   ,      -    

Gambit Gaming,       
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    .    

,    ,      

.      

   .     

 :    , 2-3  ,  

     ,   

       , 

  . , «  10  ,  

   VP CS: GO!       

?» ( .28).  , - ,     

,       ,    

  ,      

 . - ,     

       , 

  ,       . 

  ,     

 .        

  .     

   ,   .   

       (0:1; 1:1  . .). 

        

: -      

 .  
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 28 –       VirtusPRO 

 

   ,     

   ,  ,  .   

Facebook  Twitter      

  .       

    . Instagram  

     .    

Livestyle.   « »      

   .   YouTube   

TikTok,   ,   

  .  ,    

   ,      

 ,     -

. 

     ,     , 

  ,    .    

      ,    

  . .      . 

      

  :      

,  ,       25 . 
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.     (526 . ),  

 4,7%,    ,     

. ,        

- ,       0,58% ( . 29). 

     ,    

       . 

 

 

 29.       VirtusPRO,   -  2021 

 

 ,    VirtusPro  

 ,     -

,   ,    . 

5. EXTREMUM –   ,  

   : CS: GO  DOTA 2. 

    - ,  

  .     , 

Facebook, Twitter, Instagram  ikTok.        

YouTube   .      

   (129 . ).    

   . 

     -  

 ,     ,    

,    .  

      ,      

 .     «  ,  .  

– .  – .  – Extremum».    

  .      

      ,   
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  ,        

    . 

   ,      

 1-3   .       

 (    ).   ,    , 

   ,       

 . ,   ,  .   

        

   - ,   

  .     , 

          

     -   ( . 30). 

 

 
 30 –     Extremum 

 

 ,       

  ,      . 

#WallpaperWednesday.        

( )   ,  ,       
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  ,     ( . 31).   

,    (   ),   

         « ». 

 

 

 31 –        Extremum 

 

#WeekleHighlights.      

        , 

    - . #ExtremumSpotify. , 

       «Spotify»,  

     .     

   .    

        , 

          ( . 

32).        

,     ,     

 . 
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 32 –        Extremum 

 

     «How to»  «Extremum 

News»,      , ,   

 ,       ,     

    ,   .  

     ,   

,         ,  

    .    ,  FB  

Twitter,     ,  

      ,  . 

    ,   ,    

, ,   ,     «  – 

». 

   ,   ,   

 22 . ,  ,     

,   ,   .   

 ,   ,    

 ,  ,     

.       

  17%.  ,     
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 -  3,6% ( . 33).      

    .  

 

 

 33 –       Extremum,   

-  2021 

 

 ,    Extremum, 

   ,  , 

,   - ,     

    .     

  ,      

,         

. 

         

    .    

  :   ,  , 

 , ,     (PPD)  

     ( . 4). 
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 34 –      

 

 ,        , 

,    ,  

.           

      . 

 (3+)      Gambit 

Gaming.    : VK, Instagram, YouTube,   

 TikTok.  ,     

  3 : - ,   

,      .  

     7  8. 

 (2R,2E+)  ,   , 

  VirtusPRO.  : VK, Instagram (  

 ), FB, Twitter (   ),   

TikTok.    - , 

, ,    .   

     ,  

       8. 

     (4,1R,1 )  

 EXTREMUM.       
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,  : VK, Instagram (   )  FB, 

Twitter, YouTube  TikTok (   ).  

  ,     . 

  ,     . 

    3   . 

    ,     

,      

     

 .  

       : 

 ,        ,   

 ,       

 .  ,   5 ,  

         , 

      5     

,   .     

     . 

  ,       

. 2  5       

 : «  ,  ,    

        », 

«    ,        

,    ».     

      (VK, Instagram, 

YouTube): «     », «   

  ».      

        (Instagram, 

TikTok, YouTube): «  ,    Instagram, TikTok  

YouTube».     TikTok  Telegram,   
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 ,   ,     

       .  ,   

   ,       

,     . 

    3  5 ,    

 ,   1-3   : «       

  1-3   », «  ,    , 

        , 

  ,  4-5,       

», «           

    1-3   »,     

       . 

      ,   ,  

        

: «  ,   ,    ,   6-7 

  ,    », «    ,  

  10,        ».  

,     ,     

 ,         , 

    1-3. 

       

,       

    .     

    ( , 

, , , ).   

     : «  

    ».  , 

         

        

  : «  ,      
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», «  ,       

    », «   

    ,    

    », «  ,    

  .    

».        

,         

     . 

    ,     

      ,  

  ,     

 ,  :   .  

   ,     

,  ,   ,      

,       , 

 ,        . 

        

    ,      

    «4-1R-1E»    

  «3+».        

,      , ,  

- : «    ,     

 .    :  

     », «  -   

   - .   

    ,      », 

«    ,   -    

  . ,      

».     ,  

     : «  
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   .  , 

      ,  

 .   ,     

  - ,     

.       

».  ,      ,   

       

: «3+»  «2E-2R+». 

         

  ,      

  . 

     
. 

 .      

« »   .  «Monsters E-Sports». 

,         – CS: GO. 

     –   «Colizeum». 

    – 2552 .   

  – 250.  : VK. 

        

      .  

  ( ).        

 ,        

.        

 ,       . 

        14  20 . 

 .  ,     , 

   ,  :   

(  ),      .  



 

91 

 

1. .    ,   ,  

    .  

    – «3+» (      

 – VK),      Instagram.     

    (  )  

     .  

2.    .       

        . 

 ,     14 .   

        

.       «  

» ,      .  

3. .      

  (VK)   1-3  .  

4.  .       

  .       

           

 ,        

 .      

       (  ). 

        

      (  

, ,  , CS:GO  . .).    

 14-20     – . .  , 

  , ,    

«   –     » 

      .  

      «3+»,  :  

( ),     «   »,  

    ,     
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      , , 

« »,    ,     (  

 - ). 

  Instagram    -  VK. 

      : 

1.  «   »,    ; 

2.          « » 

(      );  

3.      « »   -

 (    – ,   ,   .) 

        .  

 ,      

  . ,    5 , 1   1 

 ,       

  .   ,    

    Instagram,  VK    

,    . 

.    ,   

 ,    -  (  ), 

  20000    ,   14 .  

   (  7 .    ),  

  50 .    VK,  79 . 

   Instagram. 

 : ,     14  

   VK   10 . ,   

Instagram – c 0  7,5 .       

 ,          

   «3+». 
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