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ВВЕДЕНИЕ 

 

В XXI веке основной ценностью является информация. Современное 

общество перешло в статус информационного, процесс информатизации 

пришел и в музеи. Музейные экспозиции отражают изменения, происходящие в 

мировом сообществе, стране. Большинство музеев открыли для себя 

безграничное пространство интернета. Однако до настоящего времени 

насущными проблемами остаются унификация оцифровки культурного 

наследия и представление его для аудитории в глобальной сети. 

За прошедшие десятилетия коренным образом изменились не только 

аппаратно-программные и коммуникационные средства, но и понимание места 

музея в постиндустриальном обществе: современный музей превратился из 

«хранилища артефактов», в активный субъект социокультурной деятельности. 

К числу стационарных музеев присоединились сегодня и виртуальные музеи. 

Виртуальные музеи представляют собой фактор развития культуры. Они 

являются официальными представительствами реальных музеев, а также 

самостоятельными сайтами. Виртуальные музеи осуществляют бесплатный 

массовый доступ к культурному наследию, художественным произведениям, 

как мировой, так и региональной значимости, способны объединять коллекции 

экспонатов, которые невозможно совместить и даже увидеть одновременно в 

реальной жизни.  

К числу таких произведений, например, принадлежат произведения 

скульптуры как объекты, расположенные в пространстве города Красноярска. 

Они являются культурным наследием, украшают город. Сегодня создано уже 

достаточное число скульптурных памятников и композиций, которые можно 

объединить в единое виртуальное пространство.  

Поэтому актуальность темы данной дипломной работы связана с 

необходимостью объединения скульптуры Красноярска в виртуальной форме 

при помощи создания виртуального музея.  
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Цель работы: создать виртуальный музей скульптуры в городском 

пространстве Красноярска. 

Цель работы определила следующие задачи: 

- изучить информацию о виртуальных музеях и проанализировать 

виртуальные музеи, представленные в сети интернет; 

- обосновать выбор программ для создания виртуального музея 

скульптуры в г. Красноярска; 

- систематизировать информацию о скульптуре г. Красноярска. 

Объектом исследования являются информационные технологии, 

способствующие созданию виртуального музея.  

Предметом − виртуальный музей как способ представления произведений 

скульптуры г. Красноярска. 

Структура работы содержит: введение, три главы, заключение, состоит из 

69 страниц.  
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1 Виртуальный музей как экспозиционное коммуникативное 

пространство  

 

1.1 Понятие виртуального музея 

 

Бурное развитие информационных технологий и их широкое 

использование во всех областях человеческой деятельности привело к 

изменению и модификации привычных реалий при их отражении в 

виртуальном пространстве. Примером этого, в частности, служат появившиеся 

и стремительно развивающиеся в сети Интернет виртуальные музеи, которые 

представляют базы данных, содержащие музейные электронные экспонаты, 

цифровые фото-, аудио- и видеоматериалы, анимацию и многое другое. 

Понятие виртуальный музей вошло в нашу жизнь в конце прошлого века, 

начиная с середины 90-х годов. Сейчас в сети Интернет с помощью поисковых 

систем можно найти более тысячи электронных музеев с таким названием. 

Виртуальные музеи представляют собой интегративную культурную 

форму, отличающуюся структурным и функциональным разнообразием. С 

одной стороны − это новая технология бесконтактного информационного 

взаимодействия пользователя с музейной средой, компьютерная система, 

которая обеспечивает определенные визуальные и звуковые эффекты [1]. С 

другой стороны, виртуальные музеи как информационный ресурс обладают 

сущностью медиа − это и средство массовой коммуникации, и новая форма 

издательства. Кроме того, виртуальные музеи − значимый элемент современной 

культурно-досуговой среды, способствующий развитию творческих 

способностей, культурному обмену и общению пользователей. Вместе с тем, 

виртуальные музеи − экономически эффективная модель музейных ресурсов. 

Наряду с этим, во всех своих формах и видах виртуальные музеи являются 

самостоятельным, ранее неизвестным, социокультурным феноменом, 

обязанным своему появлению развитию сети «Интернет», мультимедийным 
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технологиям, базам данных, ставшим легкодоступными благодаря 

информатизации. 

Любой музей – это место, где история продолжается, они не являются 

хранилищем древностей. История здесь встречается с современностью, так как 

экспонаты музеев пополняются отражениями событий текущего момента [2]. 

Особенность виртуального музея заключается в том, что такого музея (в 

отличие от реального) физически не существует (вернее сказать − 

организационно), но все же это музей, т.к. соответствует данному выше 

определению. Он хоть и расположен в сети Интернет, но основан на реальных 

экспонатах и имеет свою собственную структуру. Причем каждый организатор 

виртуального музея выбирает ту структуру и организацию, которая кажется ему 

наиболее удобной и наглядной. В чем-то прообразом для виртуального музея 

служит реальный музей и его структурная организация (экспонаты, выставки, 

экспозиции, запасники, каталоги и т.д.), а что-то каждый привносит свое, 

создавая свой особый виртуальный музей.  

При кажущейся аналогии с обычным реальным музеем, виртуальный 

музей − это новая реальность, которая выходит за рамки традиционного 

представления о реальном музее с его постоянной экспозицией и временными 

выставками, в то время как экспозиция виртуального музея постоянна лишь в 

своем развитии, а время работы выставок виртуального музея может длиться 

годами, и их количество связано лишь с новыми идеями, интересными 

проектами, а ограничено только тематикой данного музея [3]. Экспонаты 

реального музея со временем приходят в негодность, коллекция же 

виртуального музея снимает вопрос о сохранении своих образцов. 

Особенностью виртуального музея является также и то, что зритель (он 

же пользователь) «посещает виртуальный музей на своем компьютере, 

общается с ним один на один и сам устанавливает с ним личные отношения, 

погружается в новую реальность, которую он сам воссоздает в своем сознании. 

Именно в «новой реальности» виртуального музея человек из зрителя 

превращается в участника этой «новой реальности», здесь ему никто не 
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мешает: ни другие посетители, ни служители музея» [4]. Кроме того, посещать 

виртуальный музей можно в любое время дня и ночи, нет никаких очередей за 

билетами и ограничений на время пребывания в музее для просмотра 

экспонатов. 

Виртуальный музей будет работать долгие годы, не прерываясь ни на 

минуту, даже в праздники и выходные, днем и ночью, попасть в него можно из 

любого уголка мира, и число посетителей виртуального музея гораздо больше, 

чем у реального. Конечно, у виртуального музея, как у любого сайта, тоже есть 

свой «сценарий»: это его структура, план, карта, но инициатива при посещении 

виртуального музея принадлежит все-таки самому человеку. 

Таким образом, виртуальный музей − это созданный в сети оригинальный 

сайт, не имеющий своего аналога в реальности и представляющий любую 

тематику, по которой находятся реальные материалы, имеющие свое 

физическое или идейное воплощение в реальном мире. 

 

1.2 Обоснование потребности в создании виртуального музея 

скульптуры 

 

Скульптура − неотъемлемая часть изобразительного искусства, всегда 

поражающая своими формами и воплощением, разбросана по разным точкам 

города. Чтобы увидеть все произведения искусства необходимо объехать весь 

город, заглянуть в незнакомые улицы, пройти не один квартал. На что нужно 

потратить огромное количество времени, угадать с погодой, и прочими 

влияющими факторами. 

Виртуальный музей скульптуры объединит произведения скульпторов в 

одном ресурсе, что позволит увидеть сразу множество скульптурных объектов, 

не покидая комнаты, не затрачивая большое количество времени и сил на 

передвижения по улицам города.  

Подобный проект может стать визитной карточкой города, 

переполненного данными произведениями. Что, вдобавок, облегчит задачу 
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туристам. Став обзором, навигатором и просто каталогом по произведениям 

скульптуры.  

 

1.3 Анализ существующих сайтов, каталогов, экскурсий  

 

Для разработки сайта будут проанализированы 10 зарубежных, 10 

Российских музейных сайтов. В статье Б.А. Низомутдинова «Юзабилити сайтов 

учреждения культуры России, Эстонии, Латвии и Литвы» выделяются 

следящие критерии для анализа сайтов: 

- удобство сайта: качественна ли графика и сочетается ли она с 

остальными составляющими страницы; не мешает ли графика пользователю 

воспринимать информацию; не «режут» ли цвета сайта глаза; наличие версии 

для слабовидящих; удобство навигации;  

- функционал: поиск по сайту; информация об авторском праве и 

копировании; раздел новостей; наличие мобильной версии; наличие версии на 

нескольких языках; наличие аудио/видео материалов; наличие RSS или 

возможности e-mail подписки на новости; возможности комментирования 

материалов; наличие форумов, блогов; наличие представительств в социальных 

сетях; 

- содержимое: история музея; представленные коллекции; план или 

виртуальная экскурсия по музею; информация о мероприятиях музея; 

стоимость и режим работы музея; контактная информация. 

Исходя из обозначенных требований, определены критерии для анализа 

сайтов, на основе которого будет разрабатываться концепция сайта 

виртуального музея [5]. Музейные сайты будут проанализированы по 

следующим критериям: 

1. Структура (общее устройство ресурса); 

2. Содержание; 

3. Дизайн (целостность дизайна, логотипы инновации); 

4. Юзабилити (удобство и простота пользования ресурсом); 
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5. Скорость загрузки и удобство перемещения; 

6. Связь с посетителями (наличие обратной связи, интерактивности); 

7. Применение анимации (флэш заставки, игры, виртуальные экскурсии и 

выставки); 

8. Применение средств мультимедиа: видео, аудио, слайд-презентаций; 

9. Навигация (удобство расположения и пользования главным меню); 

10. Методические материалы (наличие статей, публикаций, электронных 

книг, каталогов). 

1. Московский музей современного искусства 

Адрес сайта: «http://www.mmoma.ru» 

Главное меню расположено в верхней части сайта в соответствии с 

рисунком 1. Содержит одиннадцать основных отделов. На сайте представлена 

новостная колонка в левой его части с регулярными обновлениями, почти 

каждый день появляется новая новость. В центре страницы расположена 

информация о действующих выставках и мероприятиях, что позволяет понять о 

постоянном обновлении и дополнение контента сайта. В правой колонке 

предоставлена контактная информация музея, с указанием часов работы, 

стоимостью и видами билетов. У сайта ММОМА имеются представительства в 

социальных сетях, о чем говорят значки в самом низу главной страницы. 

Удобство дизайна и качество графики сочетается со всеми составляющими 

страницы, что позволяет пользователю воспринимать информацию. Также 

имеется англоязычная версия сайта. В нижней части страницы расположен 

поиск по сайту, чтобы его найти приходится пролистать страницу немного 

вниз. В разделе сайта «О музее» предоставлена вся контактная информация и 

история музея, также информация о местонахождение ММОМА, как найти, как 

купить билет, о лаборатории и о вакансиях музея. В следующем разделе 

«Поддержки ММОМА», на рисунке 2, в удобной структуре предоставлена 

информация о некоторых фактах музея. Разделы «Экскурсии» и «Выставки» 

содержат актуальную информацию о действующих выставках в 
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хронологическом порядке, что удобно, так как на первых строчках всегда 

расположены сведения о действующих выставках и мероприятиях. 

 

 

Рисунок 1 − Московский музей современного искусства. Главная страница 

 

В целом сайт очень содержателен, контент регулярно обновляется и 

поддерживается. Дизайн сайта соответствует профилю музея. Цветовая гамма 

состоит из светлых, серых и голубых цветов и оттенков. Все изображения и 

фотографии предоставлены в хорошем качестве. Нет виртуального тура и 

версии для слабовидящих.  
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Рисунок 2 − Поддержки ММОМА 

 

2. Владимиро-Суздальский музей-заповедник 

Адрес сайта: «http://www.vladmuseum.ru» 

Дизайн сайта Владимиро-Суздальского музея-заповедника выполнен в 

лаконичном сочетании бежевых и коричневых цветов, в соответствии с 

рисунком 3. Основное меню расположено горизонтально под главной активной 

афишей сайта, так же в правой части страницы находится дополнительно меню 

с более удобной навигацией и картой сайта. Горизонтальное меню содержит 9 

разделов с подразделами. Так же имеется версия для инвалидов, слабовидящих. 

Есть функция выбора языка с активной ссылкой Google переводчика. В левой 

части главной страницы находится актуальные новости музея, в центре – 

афиша. Содержание музея содержит информацию о выставках и коллекциях, 

полную контактную информацию, включая телефон горячей линии и даже 

прогноз погоды в городе музея. Также осуществляется поиск по сайту и 

функция обратной связи с музеем. В нижней части веб-представительства 

расположились значки-гиперссылки социальных сетей, необходимые 

представительства для музеев, шагающих в ногу со временем.  
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Рисунок 3 − Владимиро-Суздальский музей-заповедник. Главная 

страница 

 

3. Государственный Исторический музей 

Адрес сайта: «http://www.shm.ru» 

Цветовая гамма сайта выполнена в красных и белых цветах, что 

привлекает внимание и акцентирует на главном. Меню состоит из шести 

основных разделов с подразделами в соответствии с рисунком 4. В «шапке» 

сайта расположены изображения музеев – гиперссылки на их веб-

представительства. В самом центре главной страницы расположена «слайд-

афиша» музея с информацией о действующих мероприятиях. Также 

присутствует поиск по сайту информация о экскурсиях и стоимости билетов. 

Пролистав ниже можно обнаружить полную контактную информацию, и 

значки представительств в социальных сетях. Есть возможность подписки на 

рассылки и телефон горячей лини для обратной связи. Есть виртуальный тур. 

Нет версии для слабовидящих. Скорость загрузки высокая. Удобный дизайн, 

пополняющийся контент, вся необходимая информация на сайте 

предоставлена. 
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Рисунок 4 − Главная страница Государственного исторического музея 

 

4. Новгородский государственный объединенный музей-заповедник 

Адрес сайта: «http://novgorodmuseum.ru» 

Главный цвет сайта − коричневый, приятный и не отталкивающий 

дизайн. Меню расположено горизонтально в «шапке» главной страницы. 

Имеется версия для слабовидящих, значки представительств в социальных 

сетях и англоязычная и русскоязычная версия. На рисунке 5 в правой части 

сайта вертикально расположены интерактивные кнопки: поиск по сайту, 

контактная информация, режим работы, афиша музея, цены, магазин, онлайн 

бронирование, медиа файлы и отзывы. Как и у множества веб-представительств 

музеев, в центре страницы расположилась «слайд-афиша» музей с актуальной 

информацией о действующих мероприятиях. Содержание также дополняют 

разделы «посетителю», «партнерам», «коллекции», «деятельность» и пр. В 

целом, структура сайта немного хаотична, имеется карта сайта, но ее 

достаточно сложно найти. Складывается впечатление, что на страницу 

набросали все, что можно вместить, не очень удобно и ляписто. 
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Рисунок 5 − Новгородский государственный объединенный музей-заповедник. 

Главная страница 

 

5. Государственный музей-заповедник имени М. А. Шолохова 

Адрес сайта: «http://sholokhov.ru» 

Веб-представительство музея-заповедника имени М. А. Шолохова своим 

дизайном ярко подчеркивает свою направленность и формат. В соответствии с 

рисунком 6, в центре страницы расположен отрывок из книги писателя и, 

соответствуя этому, главный фон всего сайта. Что приятно удивило и 

продавало – это звуковое сопровождение, щебет птиц на фоне. Структура музея 

соответствует всем параметрам. Имеется поиск по сайту, англоязычная версия, 

карта сайта и вся необходимая контактная информация. Предоставлена 

информация о коллекциях и выставках, новости музея, тексты писателя и 

маршруты. Новизной мне показалась функция онлайн просмотра. В режиме 

онлайн с веб-камер можно наблюдать за Тихим Доном и зданием музея. В 

целом сайт очень удобен, приятный дизайн и структура, скорость загрузки 

высокая. Посещая это сайт, хочется на нем остаться.  
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Рисунок 6 − Государственный музей-заповедник М.А. Шолохова. Главная 

страница 

 

6. Красноярский краевой краеведческий музей 

Адрес сайта: «http://www.kkkm.ru» 

Структура сайта соответствует критериям, указанным выше, имеется вся 

необходимая контактная информация, содержание заполнено информацией о 

коллекциях и мероприятиях музея, указана история музея и гиперссылки на 

филиалы, в соответствии с рисунком 7. Также имеется возможность наблюдать 

виртуальный тур, значки представительств в социальных сетях, карта сайта и 

поиск, в само низу главной страницы. Нет версии для инвалидов и возможности 

просмотра сайта на других языках. Лаконичные цвета сайта приятно влияют на 

посетителя, не отталкивая его, а изображение здания музея в египетском стиле 

вынуждает остаться здесь подольше. 
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Рисунок 7 − Красноярский краевой краеведческий музей. Главная страница 

 

7. Государственный Эрмитаж 

Адрес сайта: «http://www.hermitagemuseum.org» 

Современная структура альбомной ориентации сайта заполняет всю страницу, 

не оставляя пустым не нужное пространство, в соответствии с рисунком 8. 

Соответствует всем критериям: имеется поиск по сайту, англоязычная версия, 

вся необходимая контактная информация и полное содержание 

обновляющегося контента. Большую часть главной страницы сайта занимает 

меняющаяся афиша музея с актуальными действующими мероприятиями. 

Имеются значки представительств в социальных сетях, и гиперссылки для 

скачивания приложения мобильной версии сайта для Google play и App Store. 
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Рисунок 8 − Государственный Эрмитаж. Главная страница 

 

8. Музей-заповедник Сталинградской битвы 

Адрес сайта: «http://www.stalingrad-battle.ru» 

Дизайн сайта соответствует тематике музея, как изображено на рисунке 9. 

Главное меню расположено в левой части главной страницы сайта. Оно 

содержит полную информацию, соответствующую критериям. Новости музея, 

контактную информацию, коллекции и выставки, виртуальные экскурсии и пр. 

активная афиша находится в центре страницы, под меню есть меняющиеся 

слайды с информацией о действующих мероприятиях, выставках и коллекциях. 

Также присутствуют значки представительств социальных сетей, поиск по 

сайту, и возможность выбора языка. 
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Рисунок 9 − Музей-заповедник Сталинградской битвы. Главная страница 

 

9. Государственный мемориальный и природный заповедник «Музей-

усадьба Л.Н. Толстого «Ясная Поляна» 

Адрес сайта: «http://ypmuseum.ru» 

В соответствии с рисунком 10, дизайн сайта соответствует тематике 

музея. Задний фон всего сайта занимает изображение самого музея-усадьбы. 

Основное меню содержит шесть разделов с подразделами. Указана полная 

контактная информация, имеется поиск по сайту и ссылки на филиалы музея в 

правой колонке главной страницы. В самом низу сайта расположены иконки 

представительств социальных сетей. Также есть возможность просмотра 

виртуальных экскурсий. Содержание полностью заполнено обновляющимся 

контентом о коллекциях и выставках, о истории музея и действующих 

мероприятиях. В целом структура сайта является устаревшей, но приятной к 

просмотрю посетителями. 
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Рисунок 10 − Музей-усадьба Л.Н. Толстого «Ясная Поляна». Главная страница 

веб-представительства 

 

10. Музеи Московского Кремля 

Адрес сайта: «http://www.kreml.ru» 

Современный дизайн и удобная структура сайта приятна и притягивает 

посетителей. Лаконичное сочетание серых оттенков с меняющейся афишей в 

центре страницы «не режет глаз». В соответствии с рисунком 11, виртуальный 

музей имеет представительства в социальных сетях, о чем говорят иконки в 

верхней части главной страницы и оснащен функцией обратной связи, поиском 

по сайту, календарем событий и возможностью выбора языка. Основное меню 

расположено горизонтально под «слайд-афишей» и содержит необходимые 

разделы с информацией о музеях, посетителям, выставках, пресс-центре и даже 

музейном магазине. Ниже расположена новостная лента, виртуальные туры, 

информация о собраниях и снова удобное повторяющееся горизонтальное 

меню, для комфортной навигации. 

 



19 

 

Рисунок 11 − Музеи Московского Кремля 

 

11. Музей мадам Тюссо 

Адрес сайта: «https://www.madametussauds.com» 

Виртуальное представительство данного музея встречает своих 

посетителей меняющимся видеорядом на весь формат главной страницы. 

Музей имеет свой виртуальный тур и полностью заполненный контент, с 

картой сайта и удобной навигацией. В соответствие с рисунком 12 имеется 

информация о стоимости и способах приобретения билетов, новостная лента с 

актуальными мероприятиями и иконками представительств в социальных 

сетях. 
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Рисунок 12 − Музей Мадам Тюссо. Главная страница 

  

12. Музей Гуггенхайма 

Адрес сайта: «http://www.guggenheim.org» 

Виртуальное представительство ведущего музея современного искусства 

в мире представляет собой сайт с белым фоном и яркими цветными кнопками 

меню и новостных вкладок, как изображено на рисунке 13. Полностью 

заполненный контент соответствует критериям, имеется представительство в 

социальных сетях и возможность поиска по сайту. Горизонтальное меню в 

верхней части главной страницы содержит необходимые разделы с 

подразделами с информацией о музее, о выставках, коллекциях, способах 

добраться, билетах и др. Так же предоставлены ссылки на филиалы музея в 

других городах, что весьма удобно для пользователя. 
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Рисунок 13 − Музей Гуггенхайма. Главная страница 

  

13. Google Cultural Institute 

Адрес сайта: «https://www.google.com/culturalinstitute» 

Арт-галерея Гугл представляет собой современный виртуальный музей, 

по всем критериям соответствующий этому понятию, как на рисунке 14. Так 

как это проект компании Google, на сайте есть возможность выбора языка, и 

осуществляется поиск по сайту. В разделе Art Project на весь масштаб экрана 

расположились меняющиеся фотографии произведений искусства. В верхней 

части страницы, в горизонтальном меню можно видеть информацию о 

коллекциях, авторах, экспонатах и галереях пользователей. На сайте 

предоставлены коллекции произведений в высоком качестве, онлайн-выставки, 

и множество фотографий высокого разрешения, что позволяет увидеть мировое 

искусство и наследие, не покидая одной комнаты. 
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Рисунок 14 − Google Cultural Institute. Главная страница 

  

14. Музей Метрополитена 

Адрес сайта: «http://www.metmuseum.org» 

В соответствием с рисунком 15 веб-представительство музея 

Метрополитена представляет собой удобный информационный ресурс, с 

меняющимся слайд-шоу на главной странице, из фотографий произведений 

искусства в высоком качестве. Горизонтальное меню красного цвета в верхней 

части главной страницы содержит разделы с подразделами заполненные 

информацией о музее, его коллекциях, выставках и прочим необходимым 

материалом. Есть возможность выбора языка, поиск по сайту и значки 

представительств в социальных сетях. В нижней части страницы расположена 

новостная лента, лента событий, блоги и возможность обратной связи. 

Современный дизайн сайта и заполненный контент располагает к себе 

посетителей и формирует положительное впечатление от посещения. 
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Рисунок 15 − Музей Метрополитена. Главная страница 

 

15. Museum of the moving image 

Адрес сайта: «http://www.movingimage.us» 

Музей кино, телевидения, видео и компьютерных игр – музей 

движущегося изображения, как изображено на рисунке 16. Веб-

представительство музея истории кинематографа своим дизайном очень похож 

на музей Гуггенхайма, то же горизонтальное меню в верхней части страницы и 

белый фон, те же яркие разделы с новостями, мероприятиями и пр. Только в 

правой части главной страницы предоставлена информация о режиме работы 

музея, контакты, представительства в социальных сетях и возможность поиска 

по сайту. Удобный интерфейс, заполненный контент, вся необходимая 

информация находится в разделах и подразделах главного меню. 
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Рисунок 16 − Museum of the Moving Image. Главная страница 

 

16. Музей Лувр 

Адрес сайта: «http://www.louvre.fr» 

Представительство знаменитого музея в сети представляет пользователю 

всю необходимую информацию, с возможностью обратной связи и поиском по 

сайту. В соответствии с рисунком 17 дизайн выполнен в серых тонах, в 

центральной верхней части расположено слайд-шоу с актуальными 

мероприятиями музея. Интерфейс, контент соответствуют критериям. Сайт 

удобен и ясен для пользователей. 
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Рисунок 17 − Музей Лувр. Главная страница 

  

17. The White House Museum 

Адрес сайта: «http://whitehousemuseum.org» 

Веб-представительство данного музея в основном содержит информацию 

об истории Белого Дома. В соответствии с рисунком 18 дизайн выполнен в 

светлых цветах, удобный интерфейс, горизонтально меню содержит всю 

необходимую информацию. Имеется карта сайта и подробные планы 

помещений со ссылками на фотографии этих мест. 
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Рисунок 18 − Музей Белого Дома. Главная страница 

 

18. Национальный музей Центр искусств королевы Софии (Museo 

Nacional Centro de Arte Reina Sofía) 

Адрес сайта: «http://www.museoreinasofia.es» 

В соответствии с рисунком 19 интересный дизайн сайта выполнен в 

оливковом и сером цветах, с основным белым фоном. Живые вкладки 

расположены по всей площади главной странице сайта. В меню есть вся 

необходимая информация о визитах, коллекциях, выставках, публикациях и 

деятельности музея. Продвигаясь ниже по главной станице можно видеть 

информацию о гидах и представленные файлы мультимедиа. Есть возможность 

поиска по сайту, иконки представительств в социальных сетях. 
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Рисунок 19 − Национальный музей Королевы Софии. Главная страница 

  

19. The National Gallery. London 

Адрес сайта: «http://www.nationalgallery.org.uk» 

Виртуально представительство данного музея представляет интересный 

интерфейс. В соответствии с рисунком 20 дизайн разбит на части: в правой 

части – новостная лента и информация о выставках и актуальных 

мероприятиях, в левой части – поиск по сайту, иконки представительств в 

социальных сетях и «календарь событий» в хронологическом порядке. 

Горизонтальное меню расположилось в верхней части главной страницы сайта, 

содержит разделы с необходимой посетителю информацией. 
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Рисунок 20 − Национальная галерея. Лондон. Главная страница 

 

20. The British Museum 

Адрес сайта: «http://www.britishmuseum.org» 

Главный историко-археологический музей Великобритании имеет свое 

представительство в сети интернет в индивидуальном стиле, оформленном в 

черном цвете. На рисунки 21 изображено меняющееся слайд-шоу в центре 

страницы, информация о режиме работы – то, что сразу бросается в глаза 

посетителю данного музея. Сайт наполнен всей необходимой информацией. 

Имеются возможность поиска, иконки представительств в социальных сетях, 

афиша, контакты, раздел с выставками и коллекциями. Сайт полностью 

соответствует критериям. 
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Рисунок 21 − The British Museum. Главная страница 

  

Итак, в параграфе было рассмотрено десять российских и десять 

зарубежных сайтов музеев по следующим критериям: 

1. Структура (общее устройство ресурса); 

2. Содержание; 

3. Дизайн (целостность дизайна, логотипы инновации); 

4. Юзабилити (удобство и простота пользования ресурсом); 

5. Скорость загрузки и удобство перемещения; 

6. Связь с посетителями (наличие обратной связи, интерактивности); 

7. Применение анимации (флэш заставки, игры, виртуальные экскурсии и 

выставки); 

8. Применение средств мультимедиа: видео, аудио, слайд-презентаций; 

9. Навигация (удобство расположения и пользования главным меню); 

10. Методические материалы (наличие статей, публикаций, электронных 

книг, каталогов). 
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1.4 Критерии, параметры для создания ресурса «Виртуальный музей 

скульптуры в городском пространстве Красноярска» 

 

На основе анализа были выбраны параметры, качества, на основе которых 

будет создаваться мой ресурс.  

Виртуальный музей скульптуры в пространстве города Красноярска 

должен представлять собой информационный ресурс, содержащий:  

1. Фотографии городской скульптуры высокого качества; 

2. Информацию о местонахождении произведений скульптуры; 

3. Биографическую информацию о каждом авторе, скульпторе каждого 

произведения; 

4. Историю каждого памятника, монумента, скульптурной композиции; 

5. Историю развития скульптуры в городе Красноярске; 

6. Историческую справку о самом городе; 

7. Раздел с информацией о появляющихся памятниках; 

8. Информацию о городских мероприятиях, касательно скульптуры; 

9. Территориальное разделение по районам города. 

Для удобного интерфейса необходимо создать следующие разделы в 

главном меню: 

1. О музее; 

2. Скульптура (коллекция/архив); 

3. Скульпторы; 

4. О городе; 

5. События; 

6. Контакты. 

В разделе «О музее» должна содержаться информация о данном ресурсе 

как об информационном каталоге, виртуальном музее соответствующем выше 

описанным критериям. Раздел «Скульптура» − главный раздел всего сайта, 

содержащий основную информацию – фотографии. В данном разделе должен 

осуществляться поиск по названию произведения, по имени/фамилии 
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скульптора/автора, по территориальному признаку (пример: район 

города/улица), по году создания произведения. Фотография произведения 

должна сопровождаться исторической справкой о данном произведении, 

информацией об авторе и датировка. Раздел «Скульпторы» будет содержать 

биографическую информацию об авторах произведений искусства, также 

должен осуществляться поиск по имени/фамилии, по названию произведения, 

возможность выбора по алфавитному порядку. Раздел «О городе» будет 

вмещать в себе историческую справку города с указанием 

достопримечательностей и историю развития скульптуры. Раздел «События» 

будет наполнен информацией о мероприятиях, касательно скульптуры, 

информацию о появлении новых произведений в городе. В разделе «Контакты» 

будет расположена вся необходимая контактная информация, с возможностью 

обратной связи. 

Итак, в заключение первой главы следует сделать следующие выводы:  

1. Определено понятие «виртуальный музей» как созданный в сети 

оригинальный сайт, не имеющий своего аналога в реальности и 

представляющий любую тематику, имеющий свое физическое или идейное 

воплощение в реальном мире. Представляет собой интегративную культурную 

форму, отличающуюся структурным и функциональным разнообразием; 

2. Обоснована потребность в создании виртуального музея скульптуры, 

объединяющего произведения красноярских скульпторов в одном ресурсе, что 

позволит увидеть сразу множество скульптурных объектов, не покидая 

комнаты, не затрачивая большое количество времени и сил на передвижения по 

улицам города. Подобный проект может стать визитной карточкой города, 

наполненного скульптурными произведениями. Виртуальный музей облегчит 

задачу туристам и гостям города, являясь навигатором и просто каталогом по 

произведениям красноярской скульптуры; 

3. Конкретизированы параметры, на основе которых будет создаваться 

интерфейс и наполняться контент информационного ресурса «Виртуальный 

музей скульптуры в городском пространстве Красноярска». 
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2 Анализ программного обеспечения для разработки 

информационного ресурса «Виртуальный музей скульптуры в 

пространстве города Красноярска»  

 

2.1 Технические параметры информационного ресурса 

«Виртуальный музей скульптуры в пространстве города Красноярска» 

 

Электронный ресурс должен иметь следующий обязательный 

функционал: активные ссылки для успешной навигации по сайту; поиск 

информации внутри веб-ресурса; отображение текста, фотографий и другого 

медиа-контента; скачивание файлов (фотографий, медиа) с сервера на 

персональный компьютер пользователя. 

Для создания информационного ресурса «Виртуальный музей 

скульптуры в городском пространстве Красноярска» необходима среда 

разработки, позволяющая осуществить поставленную задачу без написания 

html-кода, с использованием готовых шаблонов и удобной административной 

панелью.  

Поэтому в следующей части исследования необходимо подобрать среду 

разработки, в которой будет происходить создание ресурса, и которая будет 

соответствовать вышеперечисленным критериям. 

Анализ программы WordPress 

WordPress – система управления содержимым сайта с открытым 

исходным кодом, распространяемая под Универсальной общественной 

лицензией GNU. Система написала на php, а в качестве сервера базы данных 

использует MySQL. MySQL – свободная реляционная система управления 

базами данных. WordPress применяется в различных сферах: от создания 

блогов до достаточно сложных новостных ресурсов и интернет-магазинов в 

соответствии с рисунком 22. Встроенная система «тем» и «плагинов» в системе 

с удачной архитектурой позволяет конструировать практически любые 

проекты. WordPress содержит отличный набор возможностей для того, чтобы 
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максимально упростить процесс создания онлайн-публикаций, сделать его 

приятным и удобным [6]. Система позиционируется как свободно 

распространяемая, соответствующая стандартам, быстрая, легкая и бесплатная 

платформа для персонального блоггинга с практичными настройками и 

свойствами по умолчанию и с чрезвычайно гибким и настраиваемым ядром. 

 

 

Рисунок 22 – Основная страница WordPress 

 

Мишель Вальдриги, один из основателей WordPress, начал разработку 

движка b2 12 июня 2001 года, впоследствии к проекту присоединились Мэтт 

Мюлленвег и Майк Литтл. В январе 2003 года Вальдриги прекратил 

разработку, поэтому автором платформы WordPress считается Мэтт 

Мюлленвег. 

WordPress предназначен для установки на собственном Web-сервере, а 

также на сервере хостера, который предоставляет пользователю полный 

контроль над сайтом. Здесь пользователь может быть уверены, что сможете в 

случае необходимости получить полный контроль над блогом, в отличие от 

других служб, предоставляющих услуги хостинга. Кроме того, пользователь 
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может установить платформу WordPress на обычный домашний компьютер или 

развернуть его в сети Интранет. 

Пользователь может выбирать, как строить дерево связанных файлов 

WordPress, которые формируют рабочую среду публикуемого сайта, и эти 

файлы могут находиться в той же директории, что и сайт – или в другом месте. 

WordPress позволяет определять время как смещение относительно 

Универсального Координированного Времени (UTC). Следовательно, все 

элементы, связанные со временем, сохраняются в базе данных со значениями 

GMT, являющегося универсальным стандартом. Таким образом, отображаемое 

время является корректным на сделанном сайте, даже если сервер пользователя 

находится в другой временной зоне. 

WordPress использует контроль на уровне пользователей при доступе к 

различным возможностям, так что пользователь может ограничить 

возможность каждого пользователя создавать или править содержимое сайта, 

меняя его уровень доступа. Каждый пользователь сайта может настроить свой 

профиль (такие параметры, как: адрес электронной почты, мессенджеры и так 

далее), если пожелает. Так же пользователи могут управлять отображением 

этих данных на сайте. 

В WordPress страницы не нужно перестраивать каждый раз после 

обновления информации или изменения какого-либо из аспектов сайта. В нём 

страницы генерируются с использованием базы данных и шаблонов каждый 

раз, когда страница вашего сайта запрашивается браузером [7]. Это значит, что 

обновление веб-ресурса или его дизайна происходит настолько быстро, 

насколько это возможно, и требуемое дисковое пространство на сервере 

остается минимальным. 

Платформа использует шаблоны для создания динамических страниц, на 

рисунке 23. Пользователь может управлять отображением содержания путем 

редактирования шаблонов с помощью инструментов «Редактор шаблонов» и 

«Теги шаблонов». Кроме того, существует возможность оформить сайт с 

помощью легко доступных тем и стилей. Также вы сможете создать и 
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совместно использовать собственные темы. Тема для WordPress – это внешний 

вид, дизайн создаваемого веб-ресурса. Однако, это больше, чем просто 

оформление, потому что темы обеспечивают достаточно обширный контроль 

над представлением материала на вашем сайте. 

 

 

Рисунок 23 – Пример одного из шабонов на WordPress 

 

Тема для WordPress – это набор файлов, называемые шаблонами, которые 

вместе позволяют создать оформление графического интерфейс и содержимого 

сайта. Тема позволяет изменить визуальное представление сайта без 

вмешательства в код программного обеспечения. Тема может включать в себя 

различные файлы: шаблоны, изображения (форматов *.jpg, *.gif), каскадные 

таблицы стилей (формата *.css), настраиваемые страницы, а так же любые 

другие файлы с php-кодом (формата *.php). 

Чтобы найти необходимую тему, следует посетить соответствующий веб-

ресурс «WordPress Theme Directory» − официальный сборник доступных и 

проверенных для свободного скачивания тем для WordPress. На сайте есть 

поиск по типу и стилю темы, а также возможность предварительного просмотра 

внешнего вида. 
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WordPress включает в себя стандартную тему (WordPress Twenty Fifteen 

theme), которая доступна сразу после установки. Пользователь может 

переключаться между темами в разделе «Консоль». Добавленные темы в 

соответственной директории на сервере будут доступны в разделе «Консоль», 

далее «Внешний вид», далее «Темы в списке «Доступные темы»». 

Преимущество темы WordPress состоит в том, что она разделяет стили 

представления и файлы шаблонов от системных файлов, позволяя производить 

обновления без сильным изменений внешнего вида сайта. Кроме того, она 

позволяет настраивать специфические для данной темы параметры вывода. С 

помощью неё можно быстро сменить внешний вид сайта на основе WordPress. 

Благодаря ей отпадает необходимость пользователю изучать *.css, *.html и 

*.php для того, чтобы сделать свой сайт привлекательным. Однако, можно 

создать уникальную тему самостоятельно.  

Кроме того, пользуясь WordPress, пользователь может расширить 

функциональность ядра создаваемого сайта с помощью плагинов в 

соответствии с рисунком 24. Создано немало модулей, расширяющих 

возможности сайта. Плагины являются инструментом расширения 

функциональности WordPress. Ядро WordPress специально спроектировано 

небольшим, чтобы работа с ним была максимально гибкой. Плагины 

предлагают пользовательские функции и особенности так, что каждый 

пользователь может адаптировать их к своему сайту и к своим конкретным 

нуждам. 
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Рисунок 24 − Список популярных плагинов на WordPress 

 

Функционал платформы WordPress не ограничивается 

вышеперечисленными параметрами. Пользователь может защитить паролем 

необходимую информацию: запись, страницу, фотографию и другое. Кроме 

того, если используются чистые URL на своём сайте, то можно задавать каждой 

странице свой индивидуальный адрес. Существует возможность задать дату 

публикации на любое число, и статья появится в необходимое время. 

Пользователь может загружать файлы и указывать ссылки или отображать их в 

своей статье. Так же имеется опция создания превью картинок в момент 

загрузки на сервер. Помимо этого, существует возможность создавать 

категории и подкатегории для статей и других элементов сайта. Вы можете 

сохранить свою незавершенную статью, а когда она будет готова, 

опубликовывать. Перед нажатием кнопки «Опубликовать», вы можете 

посмотреть на свою статью и убедится, что она выглядит так как задумано, 

нажав кнопку «Посмотреть». К тому же, пользователь может отправить 

сообщение на специальную электронную почту и оно автоматически будет 

опубликовано на сайте. Для привлекательности ваших статей вы можете 
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использовать предустановленный в WordPress плагин для редактирования 

внешнего вида содержания. 

После продолжительного ведения блога в нём может накопиться много 

статей. Функция архивации в WordPress предоставляет возможность 

организовывать их вывод в удобной для пользователя форме. Можно выбрать к 

показу статьи за определённый год, месяц, неделю, день, какой-то категории 

или автора. Страницы будут генерироваться автоматически при помощи 

специального шаблона. 

WordPress имеет встроенный поисковый инструмент в соответствии с 

рисунком 25, который позволяет посетителям блога искать по терминам 

интересующую и информацию. Так же при помощи плагина «Search-hilite 

plugin» поставляемого с WordPress пользователь может задавать условия 

поиска. В дополнение к этому, плагин также делает то же самое для тех, кто 

приходит на сайт, нажав на результат поиска в поисковых системах, таких как 

Google. 

 

 

Рисунок 25 − Результаты поиска на создаваемом сайте 
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Для создания безопасных и комфортных условий дальнейшего 

пользования создаваемым сайтом WordPress имеет несколько специальных 

функций. Не у всех есть благие намерения, поэтому следует ограничивать 

использование некоторых тегов. По умолчанию html-теги разрешены. 

WordPress умная система, которая позволит людям использовать html в своих 

комментариях, не ставя под угрозу безопасность ваших данных или данных 

сервера. WordPress предоставляет следующие варианты контроля: контроль 

комментариев перед добавлением их в блог, использование специфических 

слов в них, фильтр IP адреса с которых можно отправлять комментарии, 

допустимое количество ссылок в комментариях. 

Таким образом, WordPress является широкофункциональной платформой 

для создания сайтов и блогов. Возможности и функционал данной программы 

достаточно обширен. С помощью WordPress возможно достаточно легко 

создать веб-ресурс с такими функциями, как обратная связь, фотогалерея, 

комментирование, авторизация пользователей, поиск контента и многое другое. 

Удобная и понятная навигация делает конструирование сайта четким и 

эффективным. 

Анализ программы Adobe Muse 

Adobe Muse – графический редактор, ориентированный на создание 

сайтов, небольших интернет-магазинов и «посадочных страниц» без 

необходимости написания кода. Является продуктом компании Adobe Systems 

[8]. 

Программа Adobe Muse позволяет разработать и публиковать веб-сайты 

html без написания кода. Оно оптимально подходит для специалистов по 

оформлению, дизайнеров, которым требуется создавать веб-ресурсы, не 

разрабатывая код вручную.  

Интерфейс Adobe Muse поделен на пять разделов: Plan, Design, Preview, 

Publish и Manage – в соответствии с этапностью и логикой разработки контента. 

В режиме планирования «Plan» пользователь имеет дело с окном, где вверху 

программы располагаются страницы, а в нижнем секторе – «Masters». 
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Структура работы напоминает расположение главных частей в программе 

Adobe InDesign: «Masters» можно присваивать страницам и другим мастерам 

простым перетаскиванием на миниатюру страницы или другого мастера. 

Страницы добавляются по бокам и вниз от уже существующих. Таким образом, 

получается иерархическая карта сайта.  

Работая с Muse, пользователь может задать модульную сетку с 

прилипанием к ней объектов за счёт знакомой по другим программам компании 

Adobe функции Smart Guide. Направляющие и сетка помогают точно 

расположить изображения или элементы сайта. Направляющие представляют 

собой непечатаемые линии, покрывающие изображение. Можно переместить и 

удалить эти элементы. Помимо этого, их можно закрепить, чтобы 

предотвратить их случайное перемещение. На «Masters» можно добавлять, 

кроме прочего, элементы, которые не будут прокручиваться и смогут 

находиться ниже или выше прокручиваемых элементов на странице. Помимо 

этого, в режиме планирования можно в дополнение к основному макету 

создавать версии не только для персонального компьютера, но и для планшета 

и смартфона со связанным и синхронизируемым контентом между всеми 

версиями сайта.  

Следует отметить, что проект разработки сайта представляет собой один 

файл с расширением «*.muse» (включая набор графики к нему), содержимое 

которого при публикации конвертируется в *.html, *.css, *.js, *.png с 

добавлением картинок к файлам для скачивания форматов *.zip, *.pdf и тому 

подобное. 

В Adobe Muse достаточно просто работать с графикой, для этого 

необходимо кликнуть двойным щелчком по миниатюре страницы и перейти в 

режим её редактирования. Переключение между режимами планирования, 

редактирования, предпросмотра и других режимов происходит также с 

помощью простых горячих клавиш. Так, сочетание клавиш на клавиатуре 

Ctrl+P, ранее означавшее печать в программах Adobe, здесь присвоено команде 

Preview. 



41 

Предполагается, что дизайн, несмотря на то, что его можно делать и в 

самой программе, приносится из Photoshop или Illustrator. Хотя поддержка 

Adobe Photoshop реализована лучше, но векторная графика всё чаще 

используется для создания дизайна веб-ресурсов. Подобный подход был в 

реализован во Flash Catalyst. Вначале лучше поддерживался Adobe Photoshop, 

однако затем была проработана интеграция с Adobe Illustrator, который и стал в 

дальнейшем основным средством графической поддержки Flash Catalyst. 

Кроме использования в Adobe Muse обычных обработанных изображений 

из графических редакторов есть несколько других интересных решений. Так, 

Muse позволяет производить импорт файлов изображение формата «.psd» или 

по слоям. Идея заключается в том, что дизайнер ставит макет, сделанный в 

Photoshop, фоновой картинкой. Затем импортирует этот файл ещё раз по слоям 

и расставляет их на фоновой картинке, удаляя её после полного восстановления 

макета в Adobe Muse. Подобного рода файлы программа будет экспортировать 

в форматы *.png или *.jpeg – по собственному усмотрению. Растрирование 

элементов было сделано ещё в InDesign для создания ePub и DPS-проектов, 

поэтому есть все шансы увидеть в будущих версиях Adobe Muse выбор 

формата и параметры растрирования изображений [9]. 

Кроме того, Muse обладает следующими возможностями работы с 

графическими элементами: изменение размера, маскировка, работа с 

инструментом Crop. Программа сама создаст из *.png или *.jpeg изображение 

финального размера и необходимого экранного разрешения. Таким образом, 

создавая, галерею изображений, уже не обязательно отдельно работать с 

миниатюрами.  

Из собственных инструментов в Adobe Muse имеются: прямоугольник 

(присутствует возможность задавать ему и импортированной графике контур), 

градиент, закруглённые углы, прозрачность, три эффекта. Все 

вышеперечисленные параметры, а также настройки обтекания объекта и полей 

вокруг него можно сохранить как Graphic Style. Подобная функция уже 

успешно реализована в продуктах Adobe InDesign и Adobe Illustrator. При 
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изменении объекта, присвоенного к стилю, напротив последнего появляется 

знак «+». Пользователь может убрать изменения командой Clear Overrides или 

может нажать на стиль правой кнопкой мыши и сделать Redefine Style, обновив 

стиль и изменив характеристики присвоенных ему объектов в масштабе всего 

сайта. 

К тому же дизайнер может воспользоваться удобными и незаменимыми 

палитрами «Transform» и «Align». «Align» функционально практически 

идентична подобной палитре в Illustrator. Передвижение, вращение объектов и 

их размеры – всё задано в пикселях, но пока не реализовано задание 

относительных величин. Однако есть прикрепление объектов к верхнему, 

нижнему краям браузера и по углам. Кроме того, пользователь может также 

задать прозрачность и выбрать эффекты: тень, фаска, свечение и параллакс-

прокручивание. Последняя функция добавлена уже в СС-версии дает 

возможность задать разную скорость передвижения объектов при вертикальном 

прокручивании страницы. Таким образом, прокручивание основного материала 

страницы может двигаться с одной скоростью, а, например, фоновые элементы 

с более низкой, создавая «стереоскопический» эффект. 

В программе Adobe Muse уже реализованы возможности работы со 

шрифтами, хотя ещё нет таких простых функций, как изменение регистра в 

прописные. Текст приходится набирать заново или копировать в нужном 

регистре из InDesign. Muse может работать с тремя типами шрифтов: Web Safe 

Fonts, Web Fonts и System Fonts. 

Web Safe Fonts − список шрифтов, установленных на всех системах. Web 

Fonts − подключаемые шрифты. В Adobe Muse доступна библиотека 

бесплатных шрифтов Adobe Edge Web Fonts, включающая в себя некоторые 

шрифты из Adobe Typekit и Google Web Fonts. Коммерческие шрифты из 

библиотеки включенного в Creative Cloud сервиса Adobe Typekit можно также 

использовать в данной программе, но пока это не стандартная возможность и 

выполняется с помощью несложной манипуляции с кодом. System Fonts − 



43 

остальные установленные шрифты. Они будут экспортированы как растровый 

файл. 

Помимо всего, текст сохраняется в стилях. Подобно другим программам 

компании Adobe, имеются два типа стилей: Paragraph и Character Styles. 

Создать стиль достаточно просто: пользователь делает пример и сохраняется в 

палитре. Отредактировать стиль можно вышеупомянутым способом. Из опций 

стиля есть только список присвоенных ему атрибутов, имя и тэг. Имена всех 

типов стилей следует набирать строчными буквами. С пробелами система 

справляется сама, заменив их на дефисы в CSS. В абзацных и символьных 

стилях есть определённый выбор тегов. Следует помнить, что система стилей 

глобальная и работает на уровне всего проекта. 

У каждого объекта (не только у кнопок) может быть четыре состояния: 

Normal, Rollover, Mouse Down и Active. Пользователь может сделать несколько 

тем оформления ссылок. Внутренние ссылки создаются простым выбором 

страниц сайта из выпадающего меню, где они представлены в соответствии с 

иерархией сайта. Помимо этого, есть возможность легко и просто расставлять 

якоря и ссылки к ним. 

Кроме ссылок существуют готовые модели навигации. В палитре Widget 

Library в разделе Menus есть заготовки вертикальной и горизонтальной панелей 

навигации. Суть этих панелей в том, что они уже умеют работать с иерархией 

сайта. На этом этапе пользователь может решать сам, показывать ли только 

первый уровень или выпадающие меню подразделов. Также существует 

возможность исключать страницы из навигационного меню. Упомянутая 

палитра Widget Library – это библиотека готовых интерактивных компонентов: 

несколько типов слайд-шоу, формы (бланк с заполняемыми полями), два типа 

меню, аккордеон, панель вкладок (Tabbed Panel), презентации, лента новостей и 

прочее. Можно предположить, что Adobe будет не только расширять список, 

но, возможно, даст подключать сторонние компоненты. 
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Adobe Muse включает в себя редакцию готового компонента, а именно: 

замена картинок, текстов, изменение относительного местоположения и 

настроек. 

У Adobe существует ещё одна перспективная разработка – анимационный 

редактор Edge Animate. Как и программа Muse – это совершенно новая 

программа, создающая анимацию и интерактивный контент в формате 

*.html/*.css/*.js визуальным методом, практически без ручного кодирования. 

Кроме того, она прямо предназначена для работы с Muse. Из Edge анимация 

экспортируется как файл OAM (Edge Animate Deployment Package) и 

вставляется в Muse как картинка. 

На любом этапе дизайнер может нажать на панели сверху кнопку Preview 

и посмотреть, как будет выглядеть страница и весь сайт. Другой вариант 

просмотра – это сгенерировать код и открыть сайт или страницу в браузере. 

Публикация предлагает три варианта: можно сохранить как html-код вместе с 

используемыми изображениями и ресурсами, опубликовать на любой хостинг с 

помощью прямой загрузки на *.ftp или использовать для публикации сервис 

Business Catalyst. Кроме форм и хостинга он предоставляет решение по 

статистике посещаемости и возможность дать клиенту править тексты и 

картинки прямо в браузере. Впоследствии, пользователь сможет 

синхронизировать отредактированные клиентом данные в Business Catalyst со 

своим проектом. 

Итак, Adobe Muse является удобной платформой для создания 

полноценных сайтов и посадочных страниц. Функционал программы 

достаточно широкий, используя эту платформу можно создать ёмкий веб-

ресурс. Продуманные дизайн и навигация Adobe Muse делают работу 

комфортной, эффективной и достаточно быстрой. Однако, программа имеет не 

весь функционал для полноценного создания качественных сайтов. Например, 

становится невозможным создать интернет-магазин или электронный каталог 

из-за отсутствия необходимых функций. 

Анализ программы uKit 
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uKit – проект от создателей uCoz, но не являющийся ему прямым 

конкурентом, в соответствии с рисунком 26. Прекрасный вариант для тех, кому 

не нужен громоздкий и многофункциональный проект. Движок содержит всё 

необходимое для создания привлекательного бизнес-сайта. И на аудиторию 

рассчитан соответствующую: занятые люди, далёкие от всяческих кодингов, 

вёрсток шаблонов и прочего [10]. 

 

 

Рисунок 26 − Стартовая страница среды разработки uKit 

 

Никаких специальных навыков для создания сайта в uKit не требуется – 

достаточно просто быть более-менее опытным пользователем ПК. Балом правят 

drag-n-drop, адаптивность шаблонов и контента, интуитивно понятная админка. 

Его можно назвать лучшим сервисом для создания бизнес-визиток по 

совокупности признаков: простота, удобство, хороший набор тематических 

шаблонов и виджетов. Среди последних немало специализированных: панель 

кнопок социальных сервисов, заказ обратного звонка, формы для связи, прайсы, 

отзывы, информеры, живой чат, онлайн-консультант и т. д. 

Функционал находится на достойном уровне – система позволяет легко 

решать задачи, ради которых была создана. И не более того. Форум или 
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большой магазин в ней не сделать. Но таких возможностей разработчиками не 

заявлено, поэтому всё честно. Получаете то, что вам обещают: качественный 

конструктор бизнес-визиток и лэндингов. Возможность реализации последних 

кроется в испльзовании якорных ссылок: пункты меню приведут посетителя на 

заданные блоки страницы. Просто и удобно. 

uKit всем своим видом и возможностями демонстрирует ярко 

выраженную коммерческую направленность. Это платформа для развития 

бизнеса.  

Преимущества: 

- обширный функционал; 

- интуитивно понятный пользовательский интерфейс; 

- возможность создавать привлекательные полнофункциональные сайты 

без технических знаний; 

- достаточно широкие возможности для последующего SEO-продвижения 

созданного сайта; 

- моментальный доступ к обширной статистике и аналитике работы 

созданного сайта. 

Недостатки: 

- некоторые недоработки функционала и пользовательского интерфейса. 

Конструктор uKit, безусловно, заслуживает внимания тех, кто хочет 

создать современный полнофункциональный сайт с весьма привлекательным 

дизайном, но при этом не обладает специальными знаниями. 

Анализ программы WIX 

Wix – проверенная годами зарубежная платформа, главная страница 

изображена на рисунке 27. Это один из лучших сервисов для создания простых 

по структуре и красивых в плане дизайна сайтов [11]. Система основывается на 

визуальном редакторе, система работы с сайтом довольно удобная, но слегка 

перегруженная настройками. Дополнительный функционал можно получить 

при помощи добавления на страницы как платных, так и бесплатных виджетов. 
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Их много, но примерно половина существуют для галочки ввиду сомнительной 

полезности или слабой реализации. 

 

 

Рисунок 27 − Стартовая страница среды разработки Wix 

 

Среди интересных возможностей можно отметить вставку видео на фон, 

включение эффекта параллакса при прокрутке, размещение табов с различной 

информацией и горизонтальных полос по примеру разметки лэндингов. 

Последнее здесь, кстати, тоже можно делать. Есть функционал и для магазина. 

В активе Wix содержит и парочку приложений для строительства форума, но 

они подойдут только как дополнение к блогу или визитке. Для организации 

отдельного форума не подойдут – слабоват функционал. В целом, Wix – 

качественный конструктор для новичков, для работы с которым не понадобится 

знание языков программирования. Его можно сравнивать с uKit, но в последнем 

шаблоны выглядят строже (сказывается направленность), хотя не менее 

красивы, и панель управления проще. А вот с uCoz у него мало общего. Wix не 

рассчитан на серьезную расширяемость сайтов. У них просто разная аудитория, 

поэтому сравнения излишни. 

К преимуществам относятся: 
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- огромное количество качественных и разнообразных шаблонов (более 

1000); 

- возможность создания собственного уникального шаблона; 

- мощный редактор сайта; 

- наряду с html5 есть возможность создания сайтов на flash; 

- поддержка функции Drag & Drop; 

- очень гибкие и разнообразные настройки; 

- сайты на Wix хорошо индексируются поисковыми системами; 

- русифицированный, понятный и приятный на вид интерфейс; 

- возможность создания мобильной версии ресурса и страниц для 

социальной сети Facebook (имеется богатый выбор шаблонов); 

- довольно отзывчивая техподдержка; 

- в разделе «Вакансии» можно найти работу опытному дизайнеру или 

программисту; 

- достаточно выгодное соотношение цена/качество при переходе на 

платный пакет; 

- возможность переноса сайта на свой хостинг, но при условии покупки 

Премиум-аккаунта; 

- подарок новым пользователям в виде рекламы в Яндекс.Директ при 

покупке Премиум-аккаунта. 

Недостатки: 

- недостаточно запоминающийся адрес страницы в бесплатной версии, 

имеет вид Вашwixлогин.wix.com/название сайта; 

- реклама в нижнем левом углу, которую можно убрать, лишь оплатив 

платный пакет. 

Итак, Wix − удобный конструктор с большими возможностями по 

оформлению сайта и очень лояльными условиями. 

Анализ программы uCOZ 

uCoz – безоговорочный лидер по рейтингам и функционалу. Старший 

брат конструкторского сообщества на рисунке 28. Большая часть его аудитории 

http://site-builders.ru/board/obzory/konstruktor_sajtov_ucoz/1-1-0-4
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– это продвинутые пользователи, которые знают, какой сайт им нужен, и 

готовы разобраться в системе. Прекрасно подойдёт для тех, кто в будущем 

планирует значительно расширять масштаб и возможности сайта. Здесь он вне 

конкуренции, его возможностей хватит на что угодно. 

 

 

Рисунок 28 − Стартовая страница среды разработки uCoz 

 

Новички также не останутся обделёнными. Для создания визитки, форума 

или блога достаточно освоить примерно треть функционала, остальное можно 

разбирать по мере продвижения проектов. Работать с Юкозом сложнее, чем с 

Юкитом или Викс, но ненамного. А если учесть разницу в весовых категориях, 

то труд разработчиков по упрощению функционала становится видным 

невооруженным глазом. 

Обновлённая административная панель радует не только богатым 

набором возможностей, но и своей эстетичностью. Новый функционал 

позволяет централизовано просматривать статистику, события в системе, 

уведомления различного характера и прочее. Сменные шаблоны оформления 

панели порадуют многих. 

Преимущества: 
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- большое количество шаблонов и настраиваемых модулей (форум, 

опросы, галереи, магазин, блог и т. д); 

- обилие возможностей и настроек; 

- постепенно растущий объём дискового пространства по мере развития 

сайта (без дополнительной оплаты); 

- хорошо индексируется поисковиками; 

- доступен PHP (платно); 

- возможен RSS импорт и экспорт; 

- доступность техподдержки. 

Недостатки: 

- огромный рекламный баннер в правом верхнем углу, закрывающий 

четверть экрана, причём не всегда пристойного содержания; 

- невозможность полного переноса сайта на другой хостинг; 

- нельзя устанавливать на хостинг сторонние скрипты, можно 

использовать только штатные; 

- иногда администрация банит сайты без возможности восстановления, 

обжалованию не подлежит; 

- конструктор будет сложным для новичков; 

- достаточно однообразные шаблоны. 

Для новичков uCoz выгоден своей универсальностью. Потратив чуть 

больше времени на освоение среды разработки, вы получите продвинутый 

инструмент в своё распоряжение. На нём можно пачками делать клиентские 

сайты, чем и занимается довольно большое количество студий. Тем более, 

система содержит мощный модуль для продвижения. 

Таким образом, проанализировано несколько программ для создания 

сайтов, и, на основе указанных ранее критериев, была выбрана среда 

разработки WordPress для создания виртуального музея. 
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2.2 Обоснование выбора программы WordPress для создания проекта 

«Виртуальный музей скульптуры в городском пространстве Красноярска» 

 

В данной части указаны преимущества среды разработки WordPress и 

обоснование выбора этой программы для создания информационного ресурса 

«Виртуальный музей скульптуры в городском пространстве Красноярска». 

1. WordPress – совершенно официально бесплатная система управления 

содержанием сайта. И, несмотря на то, что среди пользователей бытует мнение 

о сомнительном качестве бесплатных продуктов, к WP это не относится; 

2. Любой пользователь может установить WordPress буквально за 5 мин. 

WP заливается прямо на сервер провайдера, поэтому управлять сайтом Вы 

сможете с любого ПК, где есть доступ к интернету. Существуют хостинги, 

например Timeweb, где CMS устанавливается в автоматическом режиме. 

Идеально для новичка; 

3. Если у Вас дома есть очень мощный компьютер и высокая скорость 

соединения с интернет, то Вы можете даже не прибегать к услугам провайдеров 

и установить WP прямо на локальный компьютер у себя дома, используя его 

как сервер. На этот счет есть подробные инструкции на официальном сайте 

WP; 

4. У WordPress есть качественная поддержка со стороны разработчиков. В 

этом Вы обязательно убедитесь, если решили ее использовать; 

5. Обилие качественных шаблонов, которые можно установить к себе на 

сайт совершенно бесплатно; 

6. «Движок» WordPress можно использовать для создания любых 

интернет-ресурсов. Вы можете сделать коммерческий сайт, личный блог, он-

лайн магазин, каталог, абсолютно любой проект; 

7. Встроенный текстовый редактор для написания статей, простой, 

удобный, ничего лишнего; 

8. Встроена поддержка SEO. Для поисковых систем можно использовать 

автоматическую оптимизацию блога через специальный SEO плагин; 
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9. Вам не нужны знания в области программирования для управления 

содержимым сайта. Все делается при помощи виджетов и добавления готовых 

плагинов. Нужны лишь пользовательские навыки, но они обретаются очень 

быстро; 

10. Система WP использует открытый код, что делает ее необычайно 

гибкой и востребованной обычными пользователями. Каждый 6-й сайт в сети 

интернет использует именно эту платформу; 

11. Существует огромное количество плагинов для WordPress, как 

платных, так и бесплатных, отвечающих самым разнообразным требованиям 

Вашего проекта. 

Исходя из вышеперечисленных плюсов данной среды разработки,  был 

выбран именно WordPress для создания проекта «Виртуальный музей 

скульптуры в городском пространстве Красноярска» так как  для html-кода 

необходимы соответствующие навыки. WordPress идеален для новичка в 

сайтостроении.  

На основе выбранных критериев были разработаны параметры для 

создания ресурса «Виртуальный музей скульптуры в городском пространстве 

Красноярска». Также были проанализированы несколько программ для 

создания сайтов: WordPress, Adobe Muse, WIX, uKit, uCoz. Среди 

перечисленных программ была выбрана для реализации проекта среда 

разработки WordPress, позволяющая создавать сайт без написания html-кода, 

предоставляющая готовые удобные шаблоны, обладающая удобной 

административной панелью и навигационной системой внутри среды.
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3 Особенности разработки, структура и содержание 

информационного ресурса «Виртуальный музей скульптуры в городском 

пространстве Красноярска» 

 

3.1 Описание структуры и содержания виртуального музея 

скульптуры 

 

Исходя из поставленных задач и проанализированных музейных сайтов, а 

также на основе выбранных критериев были определены следующие параметры 

для создания удобной структуры сайта «Виртуальный музей скульптуры в 

пространстве города Красноярска».  

Сайт представляет собой информационный ресурс, содержащий:  

- фотографии городской скульптуры высокого качества; 

- информацию о местонахождении произведений скульптуры; 

- биографическую информацию о каждом авторе-скульпторе каждого 

произведения; 

- историю каждого памятника, монумента, скульптурной композиции; 

- историю развития скульптуры в городе Красноярске; 

- историческую справку о самом городе; 

- раздел с информацией о появляющихся памятниках; 

- информацию о городских мероприятиях, касательно скульптуры; 

- территориальное разделение по районам города. 

Для удобного интерфейса необходимо создать следующие разделы и 

подразделы в главном меню: 

- о музее; 

- коллекции; 

 Советский район; 

 Свердловский район; 

 Центральный район; 
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 Ленинский район; 

 Октябрьский район; 

 Кировский район; 

 Железнодорожный район; 

- скульпторы; 

 Абдрахимов Адель Хакимович; 

 Воронкова Ольга Викторовна; 

 Гирич Владимир Васильевич; 

 Гринев Олег Витальевич; 

 Давыдов Александр-Шимту Давидович; 

 Зеленов Владимир Алексеевич; 

 Зинич Константин Мелатдинович; 

 Злотя Юрий Викторович; 

 Ишханов Юрий Павлович; 

 Касаткин Андрей Борисович; 

 Мусат Борис Ильич; 

 Ткачук Александр Евгеньевич; 

 Шавлыгин Владимир Иванович; 

- о городе; 

- контакты; 

- задать вопрос. 

В разделе «О музее» содержится информация о данном ресурсе, как об 

информационном каталоге, виртуальном музее, соответствующем выше 

описанным критериям. Раздел «Коллекции» − главный раздел всего сайта, 

содержащий основную информацию – фотографии, территориально 

разделенные по районам города, для удобной навигации. В данном разделе 

осуществляется поиск по названию произведения, по имени/фамилии 

скульптора/автора, по территориальному признаку (пример: район 

города/улица), по году создания произведения. Фотография произведения 
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должна сопровождаться исторической справкой о данном произведении, 

информацией об авторе и датировка. Раздел «Скульпторы» содержит 

биографическую информацию об авторах произведений искусства, также 

осуществляется поиск по имени/фамилии, по названию произведения, 

возможность выбора по алфавитному порядку. Раздел «О городе» содержит 

историческую справку города с указанием достопримечательностей. Раздел 

«Задать вопрос» имеет форму обратной связи для возможности задать вопрос 

разработчикам сайта. В разделе «Контакты» расположена вся необходимая 

контактная информация.  

В начале создания веб-сайта на базе WordPress необходимо 

зарегистрировать доменное имя и найти веб-хостинг, на котором располагается 

данный ресурс. При выборе домена нужно учитывать следующее: 

1. Домен должен легко запоминаться; 

2. Иметь простое написание; 

3. Выражать идею веб-сайта, к которому он привязан; 

4. Содержать ключевые слова, понятные для поисковиков. 

После выбора доменного имени и его регистрации требуется выбрать 

хостинг-провайдера. При выборе хостинг-провайдера был выбран оптимальный 

вариант между стоимостью и функциональностью. Существуют множество 

хостеров, которые предлагают свои услуги по размещению веб-сайтов на своих 

серверах. Большинство хостеров предоставляют своим клиентам также 

возможность регистрации доменов, управление вашим сайтом осуществляется 

через веб-интерфейс, например «Интернет хостинг центр», доступный по 

адресу «www.ihc.ru». При удачной регистрации на сайте интернет хостинг 

центра можно выбрать и оплатить нужный тариф. Мной был выбрантариф 

«Домен .RU (ru-center) 1 год за 150 руб» и оплачен до: 10.05.2017 00:00.  

Интернет хостинг центр дает возможность тут же зарегистрировать 

домен. Опираясь на вышеперечисленные критерии было выбрано доменное имя 

«sculpture-krsk.ru».  
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Среда разработки WordPress предоставляет возможность успешной 

работы в режиме онлайн, что очень удобно и позволяет редактировать проект с 

любого компьютера, имеющего доступ к Интернет, путем перехода по адресу 

«http://sculpture-krsk.ru/wp-admin/».  

В качестве рабочей системы управления контентом использовалась 

последняя русифицированная версия WordPress, доступная по адресу 

«http://ru.wordpress.com/». 

Тема оформления, используемая на данном сайте, была выбрана как 

подходящая для музейного сайта с горизонтальным меню. В качестве темы 

использовалась свободная тема «Lawyeria Lite». Данная тема была 

модифицирована, чтобы отвечать требуемой стилистике сайта. 

Модификация темы проводилась путем редактирования файлов шаблонов 

темы и изменения изображений входящих в данную тему с использованием 

растрового графического редактора Adobe Photoshop CS6 и Adobe Photoshop 

Lightroom 6 Portable. 

Путем редактирования темы и добавления новых страниц были созданы 

следующие пункты горизонтального меню: «О музее», «Коллекции», 

«Скульпторы», «О городе», «Контакты» и «Задать вопрос». Раздел 

«Коллекции» имеет следующие семь подразделов: «Советский район», 

«Свердловский район», «Центральный район», «Ленинский район», 

«Октябрьский район», «Кировский район» и «Железнодорожный район». 

Раздел «Скульпторы» имеет подразделы с именами скульпторов, 

расположенные в алфавитном порядке. 

Применение дополнительных плагинов Contact Form 7 (конструктор 

контактных форм) и Black Studio Tiny MCE Widget (добавление нового 

виджета) расширило возможности данной платформы. 

Система WordPress позволяет достаточно эффективно управлять 

комментариями, что позволяет отсеивать спам. Но возможно увеличить 

эффективность данного процесса путем установки плагина Akismet. 
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3.2 Навигация виртуального музея скульптуры 

 

Навигация виртуального музея скульптуры представляет собой несколько 

удобных для описания разделов.  

1. Верхний колонтитул 

Для удобства навигации в верхнем левом углу главной страницы 

расположен логотип музея в соответствии с рисунком 29, который был создан с 

помощью сайта «http://www.logaster.ru», и является ссылкой на главную 

страницу. Также в правой верхней части главной страницы расположена 

контактная информация, содержащая телефонный номер. 

В главном меню сайта расположены шесть вкладок: «О музее», 

«Коллекции», «Скульпторы», «О городе», «Контакты» и «Задать вопрос». При 

нажатии на каждую открывается страница с информацией. При наведении 

курсором на вкладки «Коллекции» и «Скульпторы» открываются выпадающие 

списки, с перечислением районов города и списком скульпторов 

соответственно на рисунках 30, 31. При нажатии на каждую пользователь 

переходит на страницу с соответствующей информацией. 

 

 

Рисунок 29 − Главная страница сайта виртуального музея скульптуры. 

Горизонтальное меню вверху страницы 
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Рисунок 30 − Главная страница сайта виртуального музея. Раздел меню 

«Коллекции», выпадающие списки 

 

 

Рисунок 31 − Главная страница сайта виртуального музея. Раздел меню 

«Скульпторы», выпадающие списки 

 

2. Вертикальное меню 

При нажатии на любую из вкладок горизонтального меню открывается 

страница с соответствующей информацией. На каждой из этих страниц в 

правой части расположено вертикальное меню (рисунок 32). Вертикально меню 
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содержит в себе функцию поиска по сайту, разделы «рубрики» освещающий 

события о скульптуре города, «свежие комментарии» и календарь. 

 

 

Рисунок 32 − Вертикальное меню сайта виртуального музея скульптуры 

 

3. Нижний колонтитул 

В нижней части главной страницы расположен поиск по сайту как 

показывает рисунок 33. Он осуществляет поиск любой информации 

содержащейся на сайте осуществляемый пользователем.  

 

 

Рисунок 33 − Главная страница сайта. Нижний колонтитул 
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3.3 Дизайн виртуального музея скульптуры 

 

Сайт выполнен в следующих цветах: белый, гамма синего, буквы черные 

и серые. Стартовая страница содержит логотип и контактную информацию в 

виде телефонного номера как на рисунке 30. В качестве шапки используется 

цветовая полоса с горизонтальным меню. Имеет структуру, собранную из 

информационных блоков-иконок о музее и преимуществах ресурса. Под меню 

расположено панорамное изображение города Красноярска с оформленной 

цитатой Микеланджело. В нижней части страниц цветовая полоса с функцией 

поиска по сайту. Остальные страницы сайта выдержаны в едином стиле 

оформленные преимущественно в синих и белых цветах. 

В заключение последней главы следует сделать следующие выводы: 

1. С помощью среды разработки WordPress, покупке хостинга на 

«Интернет Хостинг Центре» и регистрации домена «sculpture-krsk.ru» был 

создан сайт виртуального музея скульптуры в городском пространстве 

Красноярска; 

2. Навигация и дизайн виртуального музея создавались путем 

редактирования установленной темы «Lawyeria Lite», предоставленной средой 

разработки WordPress; 

3. Заполнение контента сайта было осуществлено с помощью сбора 

информации о скульптуре Красноярска и анализе двадцати сайтов музейных 

веб-представительств в сети Интернет; 

4. Медиа-контент виртуального музея составляют фотографии городской 

скульптуры, съемка которых производилась в течение месяца, с 

использованием фотоаппарата Canon EOS 1100D. Весь фотоматериал был 

отредактирован в программах Adobe Photoshop CS6 и Adobe Photoshop 

Lightroom 6 Portable. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

Тема дипломной работы связана с необходимостью объединения 

скульптуры Красноярска в виртуальной форме − создании виртуального музея. 

Произведения скульптуры, расположенные в пространстве города Красноярска, 

являются культурным наследием, украшают город. Создано уже достаточное 

число скульптурных памятников и композиций, которые можно объединить в 

единое виртуальное пространство.  

Цель работы определила ряд задач, которые выполнялись поочередно. В 

первую очередь были определены критерии и проанализировано десять 

российских и десять зарубежных веб-представительств музеев, изучена 

информация о виртуальных музеях и проанализированы виртуальные музеи, 

представленные в сети интернет. Это значительно помогло в разработке сайта: 

четко определилась структура, систематизация содержания.  

Также изучалась и была проанализирована информация о красноярской 

скульптуре и об авторах произведений – скульпторах. Вся отобранная 

информация предназначалась для формирования и заполнения контента 

создаваемого ресурса. Систематизирована информация о скульптуре г. 

Красноярска, осуществлена фотосьемка городской скульптуры. Все 

фотографии отредактированы в программах AdobePhotoshopCS6 и 

AdobePhotoshopLightroom 6 Portable и размещены на сайте в разделе 

«Коллекции». 

Обоснован выбор программ для создания виртуального музея скульптуры 

в г. Красноярска. Было проанализировано пять программ для создания сайтов: 

WordPress, AdobeMuse, WIX, uKit, uCoz. Среди перечисленных программ была 

выбрана для реализации проекта среда разработки WordPress, позволяющая 

создавать сайт без написания html-кода, предоставляющая готовые удобные 

шаблоны, обладающая удобной административной панелью и навигационной 

системой внутри среды. 
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В настоящий момент с помощью платформы WordPress создан сайт, 

находящийся по адресу «http://www.sculpture-krsk.ru». Сайт закончен и 

предоставлен для общего пользования. 

Цель дипломной работы выполнена. Опыт в создании сайтов и съемки 

скульптурных произведений в условиях уличной съемки зафиксированы. 
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3.  Этапы и план создания сайта [Электронный ресурс] : Web Design. − 

Режим доступа: http://www.melius.ru/services/web-development/stages/  

4.  Виртуальные музеи как социокультурный феномен [Электронный 

ресурс] : Электронная библиотека диссертаций. − Режим доступа: 

http://www.dissercat.com/content/virtualnye-muzei-kak-sotsiokulturnyi-fenomen 

5.  Виртуальные музеи: теория и практика [Электронный ресурс] : 

Российская система научно-информационного обеспечения культурной 

деятельности. Режим доступа: 

http://infoculture.rsl.ru/donArch/home/news/dek/2010/2010-01_r_news-dek.htm 

6.  Розина, И.В. Информационные виртуальные ресурсы: доступ к 

культурному наследию [Текст] / И.В. Розина [Электронный ресурс] : 

Российская система научно-информационного обеспечения культурной 

деятельности. − Режим доступа: 

http://infoculture.rsl.ru/donArch/home/news/dek/2010/01/2010-01_r_dek-s8.htm 

7.  Скульптура в современной городской среде: роль, место, форма 

Диссертации по гуманитарным наукам [Электронный ресурс] : Человек и наука. 

− Режим доступа: http://cheloveknauka.com/skulptura-v-sovremennoy-gorodskoy-

srede-rol-mesto-forma 

8.  Вилькицкая В.Г. О роли городской скульптуры в архитектурно-

пространственной среде Екатеринбурга XX-XXI вв. [Электронный ресурс] : 

Свердловская областная универсальная научная библиотка им В. Г. Белинского. 
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− Режим доступа: 

http://book.uraic.ru/project/conf/txt/005/archvuz14_pril/33/template_article-ar=K41-

60-k46.htm 

9.  Процесс разработки сайта [Электронный ресурс] : IT компания 

«Линкол». − Режим доступа: http://linkall.ru/Etapi_razrabotki_sayta/  

10.  Записки программиста [Электронный ресурс] : Блог о 

программировании, операционных системах, СУБД, дизайнах, сетях, 

алгоритмах и пр. − Режим доступа: http://eax.me/wordpress/  

11.  Как создать сайта на WordPress: полное руководство для новичков 

[Электронный ресурс] : TexTerra – продвижение в интернете. − Режим доступа: 

http://texterra.ru/blog/kak-sozdat-sayt-na-wordpress-polnoe-rukovodstvo-dlya-

novichkov.html  

12.  Рейтинг лучших конструкторов сайтов [Электронный ресурс] : 

Uguide.ru. − Режим доступа: http://uguide.ru/rejting-luchshij-konstruktor-sajtov-

runeta  

13.  Каталог CMS [Электронный ресурс] : Аналитический портал рынка 

веб-разработок. − Режим доступа: http://www.cmsmagazine.ru/catalogue  

14.  11 бесплатных платформ в качестве надежной основы успеха вашего 

вебсайта [Электронный ресурс] : Онлайн-журнал для профессиональных 

дизайнеров и разработчиков. − Режим доступа: 

http://www.coolwebmasters.com/frameworks-and-platforms/53-11-rock-solid-free-

platforms-to-start-your.html 

15.  Обзор бесплатных онлайн конструкторов сайтов [Электронный 

ресурс]: Сайтостроение от А до Я. − Режим доступа: http://www.internet-

technologies.ru/review-of-website-builder.html  

16.  Какой конструктор сайтов лучше выбрать [Электронный ресурс] : 

Site-Builders.ru. − Режим доступа: http://site-

builders.ru/kakoj_konstruktor_sajtov_luchshe_vybr 

17.  Как сделать сайт с нуля [Электронный ресурс] : Site-Builders.ru. − 

Режим доступа: http://site-builders.ru/kak-sdelat-sajt-s-nulya  
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18.  Лучшие платформы для создания сайтов или интернет-магазинов 

[Электронный ресурс] : Site-Builders.ru. − Режим доступа: http://site-

builders.ru/platformy-dlja-sozdanija-sajtov-ili-internet-magazinov 

19.  Город с характером: Памятники Красноярска [Электронный ресурс] : 

Сайт муниципальной газеты Красноярска «Городские новости». − Режим 

доступа: http://gornovosti.ru/tema/kultur-prospekt/pamyatniki-

krasnoyarska23045.htm 

20.  Город сегодня [Электронный ресурс] : Сайт администрации города 

Красноярска. − Режим доступа: 

http://www.admkrsk.ru/citytoday/Pages/default.aspx  

21.  Сайт администрации города Красноярска [Электронный ресурс] : 

Культура. − Режим доступа: 

http://www.admkrsk.ru/citytoday/culture/Pages/default.aspx 

22.  Красноярск [Электронный ресурс] : Сайт администрации города 

Красноярска. − Режим доступа: http://www.admkrsk.ru/city/Pages/default.aspx  

23.  Свердловский район (Красноярск) [Электронный ресурс] : Википедия 

– свободная энциклопедия. − Режим доступа: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B2%D0%B5%D1%80%D0%B4%D0

%BB%D0%BE%D0%B2%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%80%D0%

B0%D0%B9%D0%BE%D0%BD_(%D0%9A%D1%80%D0%B0%D1%81%D0%B

D%D0%BE%D1%8F%D1%80%D1%81%D0%BA)#.D0.9F.D0.B0.D0.BC.D1.8F.D

1.82.D0.BD.D0.B8.D0.BA.D0.B8 

24.  Алексей Кальсин. МК «Как быстро создать свой сайт» [Электронный 

ресурс] : «www.YouTube.com» − видеохостинг. − Режим доступа: 

https://www.youtube.com/watch?v=cyDQwy63fMw&feature=youtu.be  

25.  Скульптору Абдрахимову в этом году исполняется 100 лет 

[Электронный ресурс] : Аргументы и факты Свидетель эпохи. − Режим 

доступа: 

http://www.krsk.aif.ru/culture/svidetel_epohi_skulptoru_abdrahimovu_v_etom_godu

_ispolnyaetsya_100_let  
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26.  Гирич Владимир Васильевич [Электронный ресурс] : Дом искусств. − 

Режим доступа: http://xn--24-dlchummp3abamk.xn--

p1ai/union_of_artists/chleny_soyuza_khudozhnikov_rossii/girich-vladimir-

vasilevich/ 

27.  Сибирское разноцветье Владимира Зеленова [Электронный ресурс] : 

Периодическое издание Сибирского Федерального Униерситета «Новая 

университетская жизнь». − Режим доступа: http://gazeta.sfu-kras.ru/node/3856 

28.  Владимир Зеленов [Электронный ресурс] : О жизни звезд 

«www.kaleda.ru». − Режим доступа: http://kaleda.ru/people/88 

29.  Гирич Владимир Васильевич [Электронный ресурс] : 

Информационный портал о культуре Красноярского ркая «Культура 24». − 

Режим доступа: http://xn--24-6kc3bf4angc2g.xn--p1ai/culture_peoples/233/  

30.  Мастерская скульптора Константина Мелатдиновича Зинича 

[Электронный ресурс] : Группа компаний «Стимекс». − Режим доступа: 

http://xn--h1aefsdc3f.xn--p1ai/Company/partner/zinich.php  

31.  Достопримечательности Красноярска: Скульптура − Скульптура, 

памятники [Электронный ресурс] : По России на авто. − Режим доступа: 

https://autotravel.ru/excite.php/235/1?z=014 

32.  Юрий Злотя [Электронный ресурс] : Сайт скульптора Злотя Ю. В.. − 

Режим доступа: http://www.zlotya.ru/ 

33.  Скульптор Юрий Павловия Ишханов [Электронный ресурс] : Архивы 

Красноярского края. − Режим доступа: http://xn----

7sbbimrdkb3alvdfgd8eufwc.xn--p1ai/about/vystavki/349 

34.  Интернет хостинг центр [Электронный ресурс] : Интернет хостинг 

центр. − Режим доступа: https://ihc.ru/  

35.  Мусат Борис Ильич [Электронный ресурс] : Официальный портал 

Красноярского края. − Режим доступа: http://www.krskstate.ru/nasledie/musat 

36.  Шавлыгин Дмитрий Олегович [Электронный ресурс] : Институт 

архитектуры и дизайна. Сибирскиой Федеральный Университет. − Режим 

доступа: http://iad.sfu-kras.ru/steachers.php?action=view&nid=145&page_id 
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37.  Красноярск. Википедия. Скульптура [Электронный ресурс] : 

Википедия – свободная энциклопедия. – Режим доступа: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D1%80%D0%B0%D1%81%D0%BD%D0

%BE%D1%8F%D1%80%D1%81%D0%BA#.D0.9F.D0.B0.D0.BC.D1.8F.D1.82.D0

.BD.D0.B8.D0.BA.D0.B8 

38.  Виртуальный музей скульптуры в городском пространстве 

Красноярска [Электронный ресурс] : Сайт виртуального музей скульптуры в 

городском пространстве Красноярска. − Режим доступа: http://sculpture-krsk.ru/ 


