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ɁȺȾȺɇɂȿ 

ɇȺ ȼЫɉɍɋɄɇɍɘ ɄȼȺɅɂɎɂɄȺЦɂɈɇɇɍɘ ɊȺȻɈɌɍ 

в форме  ɛɚɤɚɥɚɜɪɫɤɨɣ ɪɚɛɨɬɵ  
ɛɚɤɚɥɚɜɪɫɤɨɣ ɪɚɛɨɬɵ, ɞɢɩɥɨɦɧɨɝɨ ɩɪɨɟɤɬɚ, ɞɢɩɥɨɦɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ, ɦɚɝɢɫɬɟɪɫɤɨɣ ɞɢɫɫɟɪɬɚɰɢɢ 



ɋɬɭɞɟɧɬɭ  Ȼɪɢɬɚɧɭ Ⱥɥɟɤɫɚɧɞɪɭ Ⱥɥɟɤɫɚɧɞɪɨɜɢɱɭ                                  . 
ɮɚɦɢɥɢɹ, ɢɦɹ, ɨɬɱɟɫɬɜɨ 

Ƚɪɭɩɩɚ  Ʉɂ16-06Ȼ ɇɚɩɪɚɜɥɟɧɢɟ (ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɶ)       09.03.01          . 
ɧɨɦɟɪ ɤɨɞ 

     ɂɧɮɨɪɦɚɬɢɤɚ ɢ ɜɵɱɢɫɥɢɬɟɥɶɧɚɹ ɬɟɯɧɢɤɚ 
ɧɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ 

Ɍɟɦɚ ɜɵɩɭɫɤɧɨɣ ɤɜɚɥɢɮɢɤɚɰɢɨɧɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ȼɢɪɬɭɚɥɶɧɚɹ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɢɹ ɞɥɹ     . 
ɢɡɭɱɟɧɢɹ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤ ɞɜɢɝɚɬɟɥɹ ɜɧɭɬɪɟɧɧɟɝɨ ɫɝɨɪɚɧɢɹ                                   . 
                                                                                                                                     . 
ɍɬɜɟɪɠɞɟɧɚ ɩɪɢɤɚɡɨɦ ɩɨ ɭɧɢɜɟɪɫɢɬɟɬɭ №  ɨɬ     

Ɋɭɤɨɜɨɞɢɬɟɥɶ ȼɄɊ Ⱥ.ɂ. ɉɨɫɬɧɢɤɨɜ, ɞɨɰɟɧɬ ɤɚɮɟɞɪɵ ȼɌ, ɤɚɧɞ. ɬɟɯɧ. ɧɚɭɤ       . 
ɢɧɢɰɢɚɥɵ, ɮɚɦɢɥɢɹ, ɞɨɥɠɧɨɫɬɶ, ɭɱѐɧɨɟ ɡɜɚɧɢɟ ɢ ɦɟɫɬɨ ɪɚɛɨɬɵ 

 

ɂɫɯɨɞɧɵɟ ɞɚɧɧɵɟ ɞɥɹ ȼɄɊ   ɡɚɞɚɧɢɟ ɧɚ ȼɄɊ                                                         . 
                                                                                                                                      . 
                                                                                                                                      . 

ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɪɚɡɞɟɥɨɜ ȼɄɊ Ⱥɧɚɥɢɡ ɡɚɞɚɧɢɹ ɧɚ ɜɵɩɭɫɤɧɭɸ ɤɜɚɥɢɮɢɤɚɰɢɨɧɧɭɸ    . 
ɪɚɛɨɬɭ, ɩɪɨɟɤɬɢɪɨɜɚɧɢɟ, ɪɟɚɥɢɡɚɰɢɹ, ɪɭɤɨɜɨɞɫɬɜɨ ɩɨɥɶɡɨɜɚɬɟɥɹ                        .  
                                                                                                                                     . 

 

ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɝɪɚɮɢɱɟɫɤɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ ɉɪɟɡɟɧɬɚɰɢɹ ɜ ɮɨɪɦɚɬɟ PowerPoint,           .  

ɞɟɦɨɧɫɬɪɚɰɢɨɧɧɨɟ ɜɢɞɟɨ                                                                                           . 
                                                                                                                                      . 

                                                                                                                                      . 

 

 

 

Ɋɭɤɨɜɨɞɢɬɟɥɶ ȼɄɊ           Ⱥ.ɂ. ɉɨɫɬɧɢɤɨɜ. 
ɩɨɞɩɢɫɶ ɢɧɢɰɢɚɥɵ ɢ ɮɚɦɢɥɢɹ 

 
 

 Ɂɚɞɚɧɢɟ ɩɪɢɧɹɥ ɤ ɢɫɩɨɥɧɟɧɢɸ     Ⱥ.Ⱥ. Ȼɪɢɬɚɧ    . 
ɩɨɞɩɢɫɶ, ɢɧɢɰɢɚɥɵ ɢ ɮɚɦɢɥɢɹ ɫɬɭɞɟɧɬɚ 

 
 
 
 

«  »  20__ ɝ. 
 



 

 

ȼɵɩɭɫɤɧɚɹ ɤɜɚɥɢɮɢɤɚɰɢɨɧɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɩɨ ɬɟɦɟ «ȼɢɪɬɭɚɥɶɧɚɹ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɢɹ 

ɞɥɹ ɢɡɭɱɟɧɢɹ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤ ɞɜɢɝɚɬɟɥɹ ɜɧɭɬɪɟɧɧɟɝɨ ɫɝɨɪɚɧɢɹ» ɫɨɞɟɪɠɢɬ 47 

ɫɬɪɚɧɢɰ ɬɟɤɫɬɨɜɨɝɨ ɞɨɤɭɦɟɧɬɚ, 8 ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɧɵɯ ɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, 2 ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɹ, 20 

ɢɥɥɸɫɬɪɚɰɢɣ. 

ɉɊɈȿɄɌɂɊɈȼȺɇɂȿ, ɅȺȻɈɊȺɌɈɊɂə, UNITY, ȾɂȺȽɊȺɆɆȺ, 

ȾȼɂȽȺɌȿɅɖ ȼɇɍɌɊȿɇɇȿȽɈ ɋȽɈɊȺɇɂə, ȼɂɊɌɍȺɅɖɇɕɃ, ɋɌȿɇȾ. 

ɐɟɥɶ: ɪɚɡɪɚɛɨɬɚɬɶ ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɟ ɫ ɜɢɡɭɚɥɶɧɨɣ ɢ ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɨɣ ɫɨɫɬɨɜɥɹɸɳɟɣ 

ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɨɝɨ ɫɬɟɧɞɚ ɫ ɞɜɢɝɚɬɟɥɟɦ ɜɧɭɬɪɟɧɧɟɝɨ ɫɝɨɪɚɧɢɹ. 

Ɂɚɞɚɱɢ: ɢɡɭɱɢɬɶ ɩɪɟɞɦɟɬɧɭɸ ɨɛɥɚɫɬɶ, ɫɩɪɨɟɤɬɢɪɨɜɚɬɶ ɫɬɪɭɤɬɭɪɭ 

ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɹ, ɪɚɡɪɚɛɨɬɚɬɶ ɢ ɩɪɨɬɟɫɬɢɪɨɜɚɬɶ ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɟ. 

ȼ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɟ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɪɚɛɨɬɵ ɛɵɥɚ ɫɩɪɨɟɤɬɢɪɨɜɚɧɨ, ɪɟɚɥɢɡɨɜɚɧɨ ɢ 

ɩɪɨɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɨ ɩɪɢɥɨɠɟɧɢɟ ɫ ɜɢɪɬɭɚɥɶɧɵɦ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɫɬɟɧɞɨɦ ɞɜɢɝɚɬɟɥɹ 

ɜɧɭɬɪɟɧɧɟɝɨ ɫɝɨɪɚɧɢɹ, ɨɛɟɫɩɟɱɢɜɚɸɳɟɟ ɨɛɭɱɟɧɢɟ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ, ɚ ɬɚɤɠɟ 

ɨɡɧɚɤɨɦɥɟɧɢɟ ɫ ɜɧɟɲɧɢɦ ɜɢɞɨɦ ɫɬɟɧɞɚ, ɩɪɢɛɥɢɠɟɧɧɨɝɨ ɤ ɪɟɚɥɶɧɨɦɭ. 
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