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1.1 Event- : , ,    

 

  — ,    

   .   event-  

         80-   XX 

,     . Event-  

   ,     90-    

      

 . 

    event-     

,    .   ,  

        

,       ,  

    . 

 ,     ,   

   «event»,        

 ,        .   

— «a thing that happens, especially something important» (  « ,  

,   -  »),      

 « »,       

 ,     .   

 event-    ,      

   .     

   event-  .  .  , .  .     .  .  . 

   ,       

( , 2010): 

1.    - ; 



12 
 

2.     — ,  

  ( , , , , , 

    . .); 

3.   ,    

 -  . 
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(«     »).    

       « », 

      ,   

 -  .    event-  

        . 

  ,         « »  

« »   ,     

         

    «event». ,   ,  

   « », ,    

« »,        , 

       . 

     «event»  

 «special»,     — «  

»  «  »,    

 .   .  .  , 

.  .    .  .     ,   

      (  ):   
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  ; 

●     ,    
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«  »  «  »,      
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       » 
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  ,        . 
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   ,       ,  

  ,    .    
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  »       
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     .  .  .      
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 BTL (  . below-the-line)  ATL (  . above-the-line),   

  .  .  , .  .    .  ,  

 event-    BTL-   ,    

    —    ,  

     ,    . 

     event-   

.  ,  event-   event-   

 ,       . 

  .  .    «   » 

  ,   :  —   
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    event- . 

      .  .  ,  

event-    - ,  event-    
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 ,   ,    

,        «7 I» (Wood, 2007): 

1.  (Involvement) —    
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2.  (Interaction) —   , 

,      . .; 

3.  (Immersion) — ,    
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4.  (Intensity) — , ; 

5.  (Individuality) — ,  
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  ; 

6.  (Innovation) —      , 

, ,    . . ( ); 
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     (   
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● «trade events» (  ): , , 

, , , , , PR-   . .; 
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«HR events»):   ,  , familyday 

(  ), teambuilding (« »), 

 ; 

● «special events» (   ): , 

,  ,   , ,   . . 
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3.  (   ,  ,   .  .); 
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        (  « »   

« »),      ,      

  ,       

.  ,    « »   

 — -  «  »,     

     (    

).       

:  , , ,  .  

         , 

     (  «Instagram»  

      «stories»).    

       

; 

3.   Email  - :      

,          . 

 ,      ,   

  : ,   , 

, ; 



39 
 

4. - :       

,   ,      . 

-    ,       

,          

       . 

       ,    

  ,   ,   , 

     .  — 

   ,   

  —     ( )  

    . .   ,   

       ,  

     ,   

    ( , 2007).  

    ,         

. 

  ,      

 event- ,      

.          

,      ,   

        .  

    event-     

   ,    

 (   )   (   ) 

.  ,    event-   

        

        

       . 
 

  



40 
 

2     

.  

 

2.1     : , 

,  

 

,       (   

  ,   )  

          

  . ,      

  ,    

 ,        

          

      .   

        , 

     ,     

  ,   —   -  

    ,  

 ,         

  . . 

         

  ,     .    

 .  —    , 

    ,  

 25  2001      .  .  . 

        

      ,    

   ,     

   ,          

   2006 .        



41 
 

        

   ,     

 . 

  -  ,    

      . 
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   2009 .  ,    «VSC»  

    ,     

,      «Vsemteam Siberian Cyber League» 

(  «VSCL»),   2013 . 

,       2016 ,  

          

   ,    ,    

        

.      ,    

       .  , 
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,  2020  «     »   

«Gambit Youngsters»    «Gambit Esports», 

  « ». 

 ,    , 

  ,        

 ,        

        .   

   ,      

   (    ,   — 

),       . 

,  2018    «NewZoo» (   

  :   2019–2023 , 2019)  22 . ,  

 «Nielsen»  12 .  (    

 , 2019).        

  6-12 . ,   «  

»,  ,     

        . 

 ,         

     «Twitch» —  15%  

 ,     -10    

    2019     

  (         , 

   -     ).  

  «Newzoo»       
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( , 2016): 
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●    - ,   

   ; 

●   ,        

    ; 

●        (  

   ),    

 ; 

●   —      ,   

  ,         

  . 

       2018-2019 . 

  :   — 45 . ;  

 — 20%;  —  14 . ;   — 

10 . ;   — 18-34  ( , 2019). 

         

,     —    

    ,   ,   

   (  , 

    ).     

        

   ,         

     .     

      ,  

         

 —      

 ,       

(«BMW», «Volkswagen», «Honda»),  (« - », « »), 

  («Yota», « », « », «Tele2»).    

« », «  », «Papa Pizza», «Art Wtr», «   »  
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-   .    

  ,        

,       ,   
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 , ,        
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      —      
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  : 1   «GoodLineOpen»   

(    ,     ), 1  

 «   », 3   «    Dota 2», 4   

-     « » (     

  ), 1/2    «ESL One Los Angeles». 

      

     , 

      ,   

      ,  
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